
2 CDs JOC FULL! - CULTURES - VIKINGII CUCERESC ROMANIA! 


www.level.ro • Games,Hardware&Lifestyie • Aprilie2004 


REVIEW 

Wars & Warriors: 
Joan of Arc 

0 tipa in^drum spre rug... 

Conan 

72 de ani de mu§chi & sabie 

Lock On: 

Modern Air Combat 

Ru^ii iar fac 
simulatoare de zbor 


14 JOYSTICKS 


DEMOS COHN MCRAE RAllY 04 ■ PAINKIllER ■ SYRERIA 2 DRIVERS NVIDIA FORCEWARE 56.64 WINXP/2K 

PATCH GIADIATOR SOV FILME DUNGEON SIEGE 2 ■ SIIENT Hill 4 ■ SHELISHOCK: NAM *67 SCREENSAVERS FINAl FANTASY N 











DA 

ACUM 

LOVITURA 



www.samsungelectronics.ro 


Paviiionul: 14, Stand: 4200 
Complexui Expozitional Romexpo, Bucuresti 


SyncMaster 173P TFT 

Rezolutie: 1280x1024 
Unghi vizibilitate: 178x178 
Contrast: 700:1 
Timp raspuns: 25 ms 
Interfata: DVI si Analog 
Pliere in multiple unghiuri 

UMicOMPUmtS 

DECK Computers Inti. S.A. tel:021 <43.43.400 www.deck.ro 
Reprezentant SAMSUNG-IT Romania • Service Center SAMSUNG-IT Romania 














Editorial ‘ LEVEL 


Alo? ALO! 
LEVEL?!?.. 


V 


Afart) hate vant cu praf. Este marti. 
Ora 22:00. Un telefon suriil uscat 
Lindeva m redactie. sun^... rrring..,, ‘»/ 
Suiit)... rrring... >7 SUNA!.., rrrin^... 

<c:lic> 

Alo? ALO! LEVEL?!?... 

<...> 

A3... redactiti LEVEL!?!..., 

<...Da> 

Am eu... adic3, am o problem^, 
vreau s3 spun. Nu m3 simt prea bine. 

<...Da> 

Adic3... mi se intampM ceva r3u, 
ciudat. St3team lini^tit ia computer... 

^tifi, eu am o arhiv3 mare de jocuri. 
Vechi, vechi... ah... ^tid, alea. Monkey 
Island... ^i cel3lalt, Starcratt. ji mai am ^i 
multe, foarte multe jocuri pentru Spec¬ 
trum. Si am ^i un Commodore ^i am ^i 
un casetoton vechi, vechi, foarte vechi, 
pe care incarc jocuri, adic3 doar 
noaptea, cand nu m3 vede nimeni... 
acum nu se mai potrive^te. 

<...Da> 

Dar ah... dar... adev3rul este c3 
NU MAI SUPORT! NU MAI SUPORT! 
[/n tundai scaun trantit de un perete, 
ceramic^ spart3\. Innebunesc! Ce se 
intampl3 cu jocurile Lucas, ha!? De ce 
anuleaz3 jocuri le care pentru mine 
rnseamn3 totui, Sam ^i Max, a lea? 

Adic3, oricum nu mi-ar fi mers, dar... DE 
CE? Si niai am o intrebare! 

<...Da> 

rrring... 




De ce #'^@&%$ S( ot 3*itia Starcraft: 
Ghost doar fx? console? Si cx? daca scot 
mai multi bani din console? Ce, eu nu 
contez? Adic3 eu nu am computer ca 
oamenii normal I? Ce, trebuie s3-mi 
cumpar mizeriile alea de console? De 
ce? Pentru c3 a^a merg lucrurile? 

<...Da> 

Ce Da, dom'le? Ce Da? Care Da? 
Sunteti nebuni?! Voi sunteti LEVEL, 
adlc3 eu am un Celeron cu GeForc e2 
MX ^i m loc s3-itii bag banii in com¬ 
puter, cump3r LEVEL m fiecare Iun3! Si 
cred c3 voi trebuie s3 le spuneti 3lora c3 
nu se mai poate a^a... NU MAI POT! 
Uite, vreau ^i eu, om normal, calm, 
s3-mi cump3r un joc f3cut de nijite ru^ii, 
3^tia de la Buka, ^i nu pot, ^i m3 
enervez!!! De ce, m3? Pentru c3 la nol 
in Romania nu se vand mai mult de 
cateva sute de buc3ti dintr-un joc 
ru^ii 3^tia nu calc3 pe-aici dac3 nu vand 
cel putin cateva mil? Ce-mi pas3 mie, 
b3i, de cate mii ^i zeci de mil de buc3tl 
de jocuri vand 3^tla? Ce, suntem prea 
s3raci pentru ru^ii, care ne-au cotropit? 

<...Da> 

Da' mai termin3 omule cu Da 3sta, 
c3 m3 urc pe pereti, m-auzl?! Ce 
Dumnezeu, c3 doar voi sunteti cei mai 
tarl, adlc3 eu v3 iubesc sincer ^i iau 
revIsta ^i nici n-o destac ^i in prima 
noapte dorm cu ea Iang3 mine... da... 
DA' DE CE NU mA ASCULTAJI!!?! 

<clic> 

■ Mike 

rrring... 
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Mike - 

1. Lock On: 

Modern Air Combat 

2. Conan: 

The Dark Axe 

3. Against Rome 



Mitza - 

1. Gunbound 

2. Total Club 
Manager 2004 

3. Lock On: 

Modern Air Combat 



Koniec - 

1. Final Fantasy X 

2. Conan: 

The Dark Axe 

3. Gladiator Sword 
of Vengeance 



Sebah - 

1. Cultures 

2. Conan: 

The Dark Axe 

3. Total Club 
Manager 2004 



cioLAN - 

1. Final Fantasy X 

2. Gladiator Sword 
of Vengeance 

3. Conan: 

The Dark Axe 


i 



BogdanS - 

1. Acer Ferrari 
3000 LMi 

2. PROMedia 
DVD Note 

3. Chenbro 
Gaming Bomb 



Marius Ghinea - 

1. Lock On: 

Modern Air Combat 

2. Midnight Nowhere 

3. Conan: 

The Dark Axe 
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DEMO 

Colin McRae Rally 04 
GunIxHind 
Painkiller 
Sylx*rla 2 


UFO: Alien Invasion 


MODS 

Far Cry Research Level 

PATCH 

Gladiator USK18 


Filmc 

Dungeon Siege 2 
Silent Hill 4: The Room 
shellshock: Nam '67 

Shellshock: Nam '67 
SOLAR 

True Crime: Streets of LA 


SCREEIMSAVER 


UTILITARE 


Final Fantasy X 

WALLPAPERS 

Against Rome 
Conan: The Dark Axe 
Final Fantasy X 

Gladiator Sword of VeiigeaiK e 
Wars Warriors: joan of Arc 
Lo( k (^n 

Neighbours from Hell 2 - On VtU ation 
Universal ('ombat 


PJCTA 


liilcriata ( D-ului LLVI L esie 
(oii((‘|jula sa rul(‘/(‘ opliin |k* o placa 
gralica c e su|K>rta minim o rcvolulie de 
8(K)x6()0 si o .ulaiK line a < ulorii (k* 16 bill. 
De €Kc*ea, nu esIe recomandata folosircsi 
acesleia inir-un nuKliu c e nu olera mininuil 
necesar! lnU‘rfa|<i |>oale fi rulat.i alal sub 
Windows *iV*^8/Mc*, (at si sub Windows 
NT/2()()()/XP. 

Din (au/a mulliludinii de (onliguratii, 
redac (ia LLVI L nu isl |x>ale asuma nU I o rc*s- 
|X)ns<)l)ilitak‘ in evenlualilalea in (are apar 
probleme in tunc lion«irea Inlerfelel si a apll- 
(afiilor. Programele (are au inirat in (om- 
ixxienla LEVEL C'D au lost testate si sekx tale 
(u grija in redac tia LEVEL. Tolusi, ulilura nu 
isi |x>ate asuma nic i o res|x>ns<ibilitale |x>ntru 
liiiK tionarea anormala a software-ului si ni( i 
nu |X)ale ll fac uta res|Xjns<ibiLl |X‘ntru 
eventualele daune prcxiuse. (.'D-ul LEVEL a 
lost verlfic al im|x>trlva virusilor (u 
urniciloarele programe antivirus: Kas|x,*rsky 
Labs Anti-Virus 5.5 (furnl/al de Kas|x*rsky 


550AccesT(X)lbar3.1.00 


RadLinker 1005 
WinPatrol 
Z(X)m Player 3.31 

DRIVERE 






L.il) - Rusi.i) si BIIIX*fc*nder Professional 6.3 
(furni/at de Sollwin). 


Peniru oric t* inlrebdri legate de 
<i|j|i( aliik‘ de |x- (.1), Vt'i rug*1m StV 
(onladali lelefonk, prin fax sau prin 
e-mail, aulorii programelor res|Kxllve. 

Esie int(>r/isa folosirea in se opuri 
comerc lale (inc hirlere, v«inzare) a joculul 
lurni/al de LEVEL in variants (ompleld. 

ATENJIE! Peniru rularea (orecia a 
Inlerletei C.D-ului v«1 recomanckim setarea 
unel re/olulii mlnime de 8()0x6(K), o 
.ulaiK ime a (ulorii de 16 bifi *ii folosirea 


optiunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate m 
conformitate cu parametrii definifi m 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului m alti parametri 
decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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Su(3er Monkey Ball 
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Xbox 
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Editorial 


Shellshoc k: Nam '67 
SOLAR 

True Crime: Streets of LA 


NBA Live 2004 


GBA 


Gunlxiund 
Bad Boys II 

Total Clul) Manager 2004 
Fair Strike: Anti-Terror 
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Midnight Nowhere 
Wars & Warriors: loan of Arc 
Fast Lanes Bowling 
Gladiator Sword of Vengeance 
lock On: Mcxiern Air Coml)at 
Conan: The Dark Axe 
Universal Combat 
jack the Ripper 
Nelghlx^urs from Hell 2 
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Blackthorne 


Hardware News 


Acer Ferrari 3000 LMi 


Sanyo VPC-AZ3EX 
V-Stream DV/AV Expert TV Stereo 
PROMedIa DVD Note 
Chenbro Gaming Bomb 
Zbor perfect Control absolut 
Test - 14 joysticks 
Get Mobile!!! 


Muzic3 
Filme 
Peter Pan 
IdentitSfi furate 
Patch 


Culture's 


jocul erotic - intre educajie sexualS 
si filme XXX 
























Data lansdrii N/A 


On-line www.geticagame.coni 



Producdtor Digital Summoners 


Digital Summoners, un nou studio 
de productie din Bucure^ti, a anuntat 
\ lansarea site-ului oficial pentru Getica 
J (primul lor proiect), un RPG a c3rui 
I ’ actiune se petrece in perioada de glorie 
a civilizatiei dace. 

' „Getica este un proiect ce 
mglobeaz3 dou5 jocuri RPG single 
player, 3D, cu vedere third person. La 
baza jocurilor se afl3 conceptele clasice 
reg^site Tn genul RPG: asumarea unui 
rol in poveste, evolutia personajului, 
apartenenta la o clas3, rezolvarea unor 
quest-uri, dobandirea de obiecte ^i 



Distribuitor N/A 


abilit^ti speciale. La acest schelet, Getica 
adaugS un sistem de magie deosebit ^i 
un combat dinamic, m timp real, care 
va pune tn valoare atat puterea 
personajului din joc, cat ^i priceperea ^i 
mdemanarea jucStorului. juc5torul 
evolueazS intr-o lume care 
«tr3ie^te», astfel Tncat trecerea sa pro¬ 
duce schimbSri vizibile. Scopul nostru 
este sa li dam jucatorului senzatia ca se 
mi^ca tntr-o lume reala, ce-^i urmeaza 


propriile cai ^i ca prin simpla sa 
prezenta poate perturba relafiile delicate 
stabillte cu mult timp inainte Tntre partlle 
acestui sistem." 

Tot ce imi doresc este ca acest joc sa 
lasa cat mal devreme posibil, sa fie mai 
tare ca Gothicu', mai leftin ca un kil de 
ceapa ^i mai lung ca zidul chinezesc, ca 
m-am saturat de 20 de ore de joc, dupa 
care sa ma intorc iar la Diablo. 

■ Koniec 




1. Need for Speed Underground 

2. Star Wars: 

269 


Knights of the Old Republic 

198 

* 

3. Warcraft III 

150 

s 

CN 

4. M P 2: The Fall of Max Payne 

103 

5. CTA Vice City 

94 

m 

6. Delta Force - Black Hawk Down: 


h- 

Team Sabre 

44 


7. In Memoriam 

8 

•< 

5 

8. Vietcong Fist Alpha 

6 

9. Trackmania 

4 


10. Firestarter 

3 


Total: 879, 


•preluat de pe www.level.ro 


<1 


NEED FOR SPEED MDST WANTED 


Ac esta s-ar putea sa fie numele ur- 
matorulul jcx: din seria Need For Speed. 
De unde ‘itim acest lucru? Tom 
Bramwell, un mare bajitan de fx? 
EuroGamer.net, a bagat de seama ca 
tn data de 27 ianuarle, anul curent, 
cei de la EA au tnregistrat un site cu 


numele de „ncxxltorspc^lmostwan- 
ted.com". A intrat tn legatura cu EA-ul 
din Marea Britanie, de unde a tncer- 
cat sa obfina o contirmare a acestui 
zvon. Ei nu au spus nu, dar nici da, 
ca se fX)ate ca urmatorul joc NFS 
sa fie chiar cel specificat tn titiul Midi. 
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News 


Cops S^70: The Power of Law 

ProducMor MiST Land Distribuitor Strategy First Data lans^rii mai 2004 On-line www.polgame.com/eng 


Distribuitorul Strategy First 
produc5torul MiST Land vor lansa 
pentru PC jocul Cops 2170: The Power 
of Law. Jocul este un tactical strategy 
RPC m care vom fi o poli^istS 
incep5toare ^i vom fi implicati m 
evenimentele unei metropole a 
viitorului. Cops 2170 va avea o grafic5 
3D m care vor tr5i peste 60 de NPC-uri. 
jucStorii vor putea recruta pan3 la ^apte 
ofiteri ^i vor putea folosi un 
impresionant arsenal al viitorului pentru 
a ca^tiga b3t5lii gigantice impotriva 
mintilor criminale din ora^. Misiunile 
diferS: de la mSbu^irea revoltelor, panS 
la Tnfrangerea personalului de securitate 
al unei corporatii. Kati se treze^te mtr-o 
dimineafS, i^i pune uniforma ^i pleac3 
la munc3, la fel ca m fiecare zi. Nu T^i d3 
seama c3 totui este schimbat. Doar 
dup3 cateva zile de activitate febrile m 
randul mafiotilor simte c5 ceva nu este 
m regul3 $i se pune pe sSpat. Ce scoate 
la iveal5 este putred r5u de tot ^i o face 
pe Kati s3 porneascS infernala ma^inS a 
legii. jocul nu ne va pune m fata unei 
b5t5lii comune, ce are loc doar Tntr-o 
earners. Totui are ni^te proportii 
gigantice: vei fi nevoit sS te implici m 
bStSlii la scarS largS, revoltele stradale 
ridicand ni^te probleme de ordin 
organizatoric scutierilor care nu se 



descurcS la fel de bine ca tine. Pe langS 
toate aceste actiuni violente, la care vei 
participa direct, pe parcursul jocului vor 
apSrea in mod aleator tot felul de mini 
quest-uri, pe care va trebui sS le duci la 
capSt pentru a eSpSta puncte extra. 

■ Koniec 




.UIM IMOU CARMAGEDDOIM 


H MCV au anunfat cS cel de la SCi lucreazS la un nou joc 
H din seria Carmageddon. Multe detalii nu se ^itiu despre 
H acest titlu (in afarS de faptui cS va ri lansat in vara lui 2005), 
H dar ni se aduce aminte c5 intreaga serie s-a vandut in peste 
H 1,6 mllloane de exemplare ^1 ca, in general, SCI se 
H indreaptti spre un viitor lumlnos si plln de bani. 



Colin McRae Rally 04 

Codemasters 

Singles - Flirt Up Your Life 

Deep Silver 

The 5th Disciple 

Cenega 

Splinter Cell: Pandora Tomorrow 

Ubisoft 

Hoyle Card Games 2004 

Vivendi 

Hoyle Casino Games 2004 

Vivendi 

Hoyle Table Games 2004 

Vivendi 

Mortyr 

Cenega 

World Championship Pool 2004 

jaleco 

World Championship Rugby 

Acclaim 
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LEVEL News 


Vanguard: Saga of Heroes 

ProducMor Sigil Games Online Distribuitor Microsoft Data lansSrii candva m viitor On-line www.vanguardsoh.com 


Deun5zi, Microsoft Game Studios 
Sigil Games Online au anuntat c3 
lucreazS la Vanguard: Saga of Heroes, 
un (alt) MMORPG pentru PC. 
Conduc3torul proiectului este Brad 
McQuaid, creatorul lui EverQuest. In 
echip3 se mai afl3 Steve Clover, care a 
mal lucrat tot la EverQuest, ^1 Jeff Butler, 
care a fost coproducStor la Ruins of 
Kunark, expansion-ul lui EverQuest ^1 
mai tarziu a fost producStor la Scars of 
Velious ^1 Shadows of Luclln. 

Acum c5 am f3cut cuno^tlntS cu 
acel oameni minunafi care se laudS c3 
ne vor face s5 plangem dup3 o 
conexiune rapidS ^i sIgurS la Internet, e 
timpul pentru barfa zilei. Tocmai a 
trecut MItza pe Iang3 mine ^i, vSzand ce 
scriu, a pufnit dlsprefuitor ^i a spus 
cateva cuvinte de bine la adresa 
Microsoftului. Motivul? Dup3 ce 
Mythica a fost anulat acum vreo Iun3 pe 
motiv c3 piafa muste^te de MMORPG-uri, 
Microsoft Game Studios s-a rSzgandit 
(sau o fi crescut cererea) ^i se apuc5 de 



alt RPG on-line. 

Prea multe despre Vanguard nu 
putem spune, deoarece Microsoft ^i-a 
p5strat obiceiul de a bate apa-n plu5 cu 
grafie, f5ra a da prea multe informajil cu 
adevSrat utile. Noi (cei de la LEVEL) nu 
putem decat sS ne d3m cu p5rerea. 


DecI: suntem de parere c5 Vanguard 
(dac3 va fi dus la bun sfar^it) va fi un 
titlu demn de bSgat m seam3, avand m 
vedere c5 produc5torll au Everquest-ul 
m spate. 

■ cioLAIM 




MAX PAYIME 3 COIMFIRMAT 


Cei de la Shacknews au aflat de la Jeffrey Lapin (^ful 
Take-Two) cd urmdtorul joc din serla Max Payne este in 
producfie ^i o duce in general bine. De asemenea, intr-un 
alt post de pe Shacknews, Mikael Kasurinen de la Remedy a 
anuntat cd nu ei sunt cei care vor produce jocul. Lapin ne 
mal spune cd, dupd pdrerea lui, Max Payne 3 are nevoie de 
cajiva ani de muncd pentru a fi mai spectaculos decat 
predecesoarele sale. 
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News LEVEL 


Competitie 

Pandemonium, Tomb Raider, Puyo 
Pop, Puzzle Bobble, SonicN, Super 
Monkey Ball, Red Faction, Virtua Ten¬ 
nis, MotoCP te a^teaptS s5-ti dovede^ti 
indemanarea ^i puterea de concentrare. 
Peste 11 jocuri sunt deja disponibile pe 
cartele separate (m Romania, prin 
magazinele Germanos) ^i urmeazS sS 
apar5 ^i alte titiuri cu adev3rat super. Tot 
ce trebuie s5 faci este s5 pui mana pe 
consola mobile N-Gage, sS-ti provoci 
prietenii la intrecere si apoi sS-i faci praf! 

Una dintre facilit^tile extraordinare 
pe care le oferS aceast5 console 
pasionatilor este posibilitatea de a juca 
jocuri multiplayer. Conceput5 pentru 
jucStorii activi ^i entuzia^ti, N-Gage este 
prima console mobile conectatS, care le 
permite celor pasiona^i s3 joace online 
jocuri multiplayer 3D de malt5 calitate, 
prin Bluetooth ^i GPRS. Acum te poti 
confrunta nu doar cu unul, ci cu mai 
multi competitori ^i poti alcStui chiar 
echipe de cate patru persoane. 

Ce inseamnS N-Gage pentru 
pasionatii de jocuri? Interactivitate ^i 


peri'tru cei mai 'tari P 



competitie, adic5 exact ceea ce le place 
lor mai mult. Atunci cand Nokia a 
conceput N-Gage, s-a gandit exact la 
acest lucru -competitiile multiplayer; 
astfel au rezultat o serie de titiuri care 
schimbS modul de utilizare a 
consolelor pentru jocuri: Moto CP(1 - 
4 jucStori), Pandemonium (1-2 
juc5tori), Red Faction (1-2 juc3tori). 


Am reu^it s3-ti stamim interesul? Ei 
bine, preg5te$te-te pentru cS asta nu e to- 
tul! Pentru jucStorii pasionati, care nu se 
mai saturS de jocuri, Nokia a creat un loc 
special de mtalnire - N-Gage Arena 
(www.arena.n-gage.com). Aici vei g3si tot 
ce iti trebuie: ponturi, clipuri, indicafii stra- 
tegice, scoruri mari, posibili competitori 
sau prieteni. ■ sebah 



TECHNOLOGY ON THE MOVE 


SolutiltotalB9ii/BmrBiiBrB 
PBBtPB BBlBBlatBrBl tBB dB BBSSa 
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N2PAC3 

Socket 462 /FSB 400 
nForce2Ultra 400 + MCP 
AGP8x,ATA-133. 6xUSB 2.0, 
2xDDR400. 

AC'97 6-canale CODEC / Dolby AC3 
Format ATX “ 



N2VIEW 

Socket 462/FSB 333 
nForce2 + MCP 
AGP8X.ATA-133. 6xUSB 2.0, 
3xDDR333. 

AC’97 6-canale CODEC 
LAN 10/100, VGAGeForce4MX 
Functie special^ "Magic Twin" 
Format ATX 


'Magic Twin' 


www.jetway.com.tw 


865PEDAP 

Socket 478 / FSB 800FSB cu HT 

Intel 865PE + ICH5 

AGP8X. Serial ATA,ATA-100. 

8 X USB2.0, 2 X Dual Channel DDR400 
Format ATX 







PT800TWIN 

Socket 478 / FSB 800FSB cu HT 
VIA PT600-*-8237 
AGP 8x. Serial ATA. ATA-133. 
5xUSB2.0.3xDDR400 
AC'97 6-canale CODEC 
LAN 10/100, Serial ATA 
Funcfie special^ "Magic Twin" 
Format ATX 


Cu ajutorul aplicatiei "MagicTwin" si al unui cablul Y PS/2 pentru tastatura §i 
mouse, se poate transforma un singurPC intr-o statie de lucru pentru doua 
persoane m Windows XP. 



K Tech Electronics 


Bucure^ti, Calea Grivitei 397, 
Tel.: 021-224.45.35, 

Fax: 021-224.55.86 
Email: office@ultrapro.ro 
Magazin on-line: www.ultrapro.ro 












LEVEL News 


SpellForce - The Breath of \A/inter 

ProducStor Phenomic Came Development Distribuitor JoVVood Productions 

Data lansSrii nespecificatS On-line speliforce.jowood.com 



joWood a anuntat Tn mod oficial cS 
se lucreaza la un expansion pack 
pentru SpellForce. Acest lucru nu poate 
decat sa ma bucure, deoarece jocul a 
cunoscut un succes imens m randul 
colegilor mei. 5i totu^i, ce va contine ex- 
pansion-ul? Pai, daca dam crezare 
declaratiilor, vom avea parte de o noua 
campanie single player, campanie care 
ne va manca pe putin 40 de ore din 
timpul nostru prefios. Povestea suna cam 
a^: se pare ca un demon (ale carui 
origin! se pierd m negura timpului) din 
trecutui Tndepartat al lumii planuie^te un 
come-back spectaculos m Eo, cu jocuri 
de artificii, cu ni^te zei mult mai Tntunecati 
decat respectivul trecut ^i a^a mai departe. 
in acest scop, demonul nostru face el ce 
face ^i reu^^te sa aduca la viafa un dra¬ 
gon (Aryn pe numele lui), pe care-1 trimite 
in lume, msotit de alte zeci de mii de cre- 
aturi, care mai de care mai mspaiman- 
tatoare. Cam atat despre poveste. 

Distribuitorul are de gand sa mai 
ofere detalii despre acest expansion 


odata cu trecerea timpului, a^a ca 
trebuie sa fim cu ochii pe site-ul oficial 
al jocului. intre timp, aruncati un ochi 


pe minunatele screenshot-uri 
raspandite pe aceasta pagina. 

■ ctoL^AIM 



THIEF 3 - IMOUTATI PE SITE 


Eidos a pus noi informatii ^ii 
imagini din Thief T pe site-ul oficial 
a I jocului (www.thief3.com). Acestea 
se refera in principal la personajele 


din joc: ^i la armele disponibile. jocul 
este in producfie pentru Xbox ^i PC. 
Lansarea sa se dore^te a avea loc in 
primavara aceasta. 
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News , 


La revedere, Sam and Max! 




Se pare c5, f5ra voia noastr5, am 
fost nevoiti (multumim, LucasArts!) s3 
inaugur5m o nou5 rubric^, tare 
asem5n5toare celei de la ProTV 
(difuzat3 cu regularitate m fiecafe zi la 
ora 1 7), tn care ne vom ocupa in spe¬ 
cial de crime, in seara aceasta v3 vom 
prezenta un caz cutremurator de 
pruncucidere. Dup3 ce ne-a am5git c5 
Sam and Max: Freelance Police va fi un 
copila^ frumu^el ^i s5n5to^eb LucasArts, 
mtr-un moment de luciditate afaceristic5 
(din ce m ce mai dese m ultimul timp) 
i-a pus perna pe fat5 ^i n-a mai luat-o de 
acolo pan3 cand Sam and Max nu ^i-a 
dat duhul. 

Motivul invocat de LucasArts? Nu e 
rentabil sa mai scod un adventure, 
lumea nu cump3r3, iarba nu create, 
masonii au hot|irat a^a, world domina¬ 
tion, bla, bla, bla. Nu imi pas3. Am 
acceptat c3 nu va mai fi un Monkey 5. 
Greu, dar m-am impScat cu ideea. Am 
rSmas cu sechele, dar o s3 ma vindec 
cu putinS terapie. Full Throttle 2? Nu 
am zis nimic. Decat s3 fie beat'em up, 
mai bine deloc. Da' cu Sam and Max ce 
au avut? Eu, cu mintea mea cea proastS, 


m3 gandesc c3 pierderea pe care ar fi 
suferit-o lansand jocul acesta ar fi fost 
acoperitS ^i r3sacoperit3 de profiturile 
din viitoarele KOTOR (c3 o s3 mai fie pe 
pu^in patru, dupa cum v3d eu lucrurile). 
Dar poate sunt doar eu. 5i alte cateva 


mii de oameni dezamSgifi. 

Pana una alta, Forfa fie cu voi! 5i la 
cat mai mult Star Wars. Poate s-o s3tura 
publicu' ^i va mai cere ^i adventure-uri. 

■ cicsLAIM 



MobilePlayZone reprezint3 divizia 
de programare wireless a companiei 
SISTEC SA *ii se axeaza pe produce- 
rea si comercializarea de jocuri pen- 
tru telefoanele mobile. In prezent, 
produsele lor s-au impus in retelele 
Internationale de distributie, jocurile 


tiind deja comercializate de cliversi 
operator! din intreaga lume. 

Existcl si un site web 
(www.mobileplayzone.com) de 
prezentare a aplicatiilor, care include 
un modul de achizilie a produselor 
on-line. 



Demo pe CD 

m 

Imagini pe CD 

a 

Wallpaper pe CD 


Film pe CD 


Patch pe CD 

o 

MOD pe CD 


In cazul prezen^ei unuia 
dintre aceste elemente 
pe CD-ul LEVEL, 
simbolul va avea 
culoarea neagrd Tn 
caseta tehntcd. RestuI 
vor fi ro§ii. 
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News 


Harry Pc3t;ter and the Prisoner of Azkaban 

ProducStor EA Games Distribuitor EA Games Data ians^rii 28 mai 2004 On-line mca nu 


Fac eu ce fac tot dau de Ha(i)rry 
Potter Ssta. Nu mai e la mods vrSjitorul 
de tip Merlin, cu o cipilicS tuguiatS, cu 
barbs colilie ^i fatS de bunic. Acum se 
poartS vrSjitorul tanSr, dacS se poate cat 
mai curios (enervant de curios) ^i cu o 
tendintS insuportabilS de a-^i vari nasul 
exact unde li fierbe oala (altuia). Asta e, 
nu trebuie totusi uitat cS pe spinarea lui 
Harry Potter Ssta s-au fScut o grSmadS 
de bani. 5i se vor mai face. 

Viitoarea ma^inS de tocat banii 
copiilor se va numi Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban ^i va fi produs de 
... ta da da daaaaam... Electronic Arts, 
cei care au profitat tot timpul de filmele 
care au innebunit tineretul. Povestea se 
va invarti tot in jurul junelui Harry, al 
cSrui na^ (un personaj extrem de com¬ 
plex) evadeazS dintr-o temutS pu^cSrie 
pentru vrSjitori ^i se indreaptS vijelios 
spre fabrica de ^amani numitS ^i 
Hogwarts. Nu mai intru in detalii 
deoarece sunt convins cS dacS vS 
pasioneazS subiectui, afi citit cartea, iar 
dacS nu, presupun cS nu o sS cititi nici 



Stirea. In fine, vei putea (pentru prima 
oarS in istoria seriei) sS te joci cu 
Hermione (daca nici dupS fraza asta nu 
mS salts polifia...) si cu Ron. in rest... 
acelasi stil de joc cu care am fost 


obisnuifi de primele douS titiuri din 
serie. Bravo EA! SS nu dea Dumnezeu 
cel Sfant sS-l vrem pe Harry, nu 
^anaantH 1 

■ cioLAIM 
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Ai chef de joaca? 


Intra pe Orange WAP §i ai cele mai noi jocuri Java direct pe telefonul mobil 
Vei gasi inclusiv versiuni ale unor celebre jocuri pentru PC: 

Prince of Persia The Sands of Time™, Tom Clancy's Rainbow Six®, 

Tom Clancy's Splinter Cell® Extended Ops, XIII. 

$i Tnca ceva: plate§ti o data §i te joci cat vrei. 


Pentru mai multe detain intra pe www.orange.ro 


orange 


the future & bright, the future s Orange 
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ShellShock: IMam *67 


O oaza de intr-un 

ocean de napalm 


Copii, a ap3njt o nou3 mcxJ^. L3sati la o 
parte Panzer-ele Spitfire-urile urcati-v5 
mtr-un Huey cu destinatia Vietnam. A\\ 
auzit de Vietnam, nu? E locul acela 
impSdurit unde comunismul amenin^lR 
ferigile gigantice ^i populatia cultiva- 
toare de orez. Prin ^aizeci ^i ceva a de- 
venit locul cu cea mai mare densitate de 
napalm pe metru p3trat, prin nouSzeci 
^i ceva s-a transformat in subiectui favo- 
rit al lui Oliver Stone, iar la mceputui 
mileniului trei este gata s5 depS^ascS 
Al Doilea R5zboi Mondial in preferin- 
tele gamerilor^i, implicit, in vanzSri. 

Pterodon, cu al lor Vietcong, au fost 
printre deschizStorii de drumuri ^i tot ei 
au trebuit s3-^i croiasc5 drum cu palo- 
5ul prin jungla shooter-elor (tactice sau 
nu) „WWir'-like. Poteca fiind curStatS, 
aldi le-au cSicat pe urme. Mai Tntai s-a 
anunfat Battlefield Vietnam (prezentat m 
num5rul trecut), iar putin mai tarziu 
Eidos a ie^it la atac ^i ne pregSte^te un 
titlu mai apropiat de ceea ce a insemnat 
rSzboiul cu adevSrat. Adic3 napalm, 
zeci de mii de morti ^i ha^i^ fumat prin 
teava Winchester-ului. 


IMapalm sticks to kids 

Fiind un mare admirator al lui Oliver 
Stone ^i al lui Francis Ford Coppola 
(Apocalypse Now), nu am fost prea mul- 
tumit de imaginea rSzboiului oferitS de 
majoritatea produc5torilor. Animat de 
eroism, pun mana pe o pu^cS $i-mi sal- 
vez compania de la o moarte slgur3. 



Atmosfera era aproximativ credibilS, nu- 
mai c5 totui parcS era fScut sS te mane 
la rSzboi ^i nu s3 te facS s5-ti fie fricS de 
el. Nu bombardamente la scar5 Iarg5, 
prea pufini combatan^i, iar tu erai tarto- 
rul $i nu un r3can oarecare, speriat de 
moarte ^i cu o vietnamofobie cronicS. Ei 
bine, ShellShock: Nam '67 promite s5 
remedieze aceste mici sc3p3ri, iar produ- 
cStorii (Guerilla) ne promit c5 nu vor 
transforma jocul Tntr-unul propagandists. 

Dup3 cum probabil v-afi prins (sau 
va veji prinde dup5 ce vefi urmSri 
trailer-ul de pe CD), Nam '67 va pune 
accentui mai mult pe partea „na^pa" a 
razboiului (da, ^i pe schijele din ga- 
mela) ^i, daca ne luam dupa mirificul 
comunicat de presa, va oferi o expe- 
rienta cat mai apropiata de realitate. 
Adica de acea realitate Tmbibata cu na¬ 


palm ^i stropita din greu cu agent Or¬ 
ange. Astfel, se pare ca vom asista ne- 
putincio$i la bombardarea satelor, la 
otravitui fantanilor ^i la parjolitui cam- 
purilor (niciodata nu am priceput cum o 
planta^ie de orez poate lua foe) ^i vom fi 
asaltafi de tot felul de sunete (a se citi 
„urlete de groaza"). Singurul lucru care 
va lipsi va fi mirosul de came arsa (to- 
tu^i nu bag mana m foe, avand in ve- 
dere ca pana m iunie cand o sa apara 
mai e timp ^i japonezii sunt mulfi ^i cu 
idei dintre cele mai nastru^nice). 

Cu sau fara pluton 

Primul lucru pe care l-am observat 
(^i nu mi-a placut) la Vietcong a fost pro- 
movarea subita pe care am primit-o. 

Nici nu am intrat bine m jungla ^i m-am 
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La afumat... 



Die, Charlie!!!! 


trezit cu propriul meu pluton, gala s5-mi 
aduca pe lava capul lui Ho Chi Minh 
daca le-a^ fi cerut-o. Intotdeauna am 
fost deranjat de functiile de raspundere 
am fugit de ele ca vietnamezii de na¬ 
palm. Vreau eu sa pornesc de jos 
sa merit amarata aia de promovare, nu 
vreau sa ma simt vinovat ca Johnny a 
murit in limp ce-mi aducea mie apa. 5i 
tot pitorescul armatei consta m acel 
sergent care ragu^e^te uriand la tine ^i 
Tn iluziile din categoria „las' ca ma fac 
eu mare ^i apoi vad ei". Ei bine, Guerilla 
s-a gandit ^i la acest aspect ^\-\\ va da un 
pluton pe mana doar atunci cand il vei 
merita, nici un moment mai devreme. 

Odata aruncat in jungla, ghidat de 
frica, de datorie ^i/sau de superior!, iti 
vei croi drum prin haji^uri, printre hoar- 
dele de vietnamezi ^i vei face totui pen- 
tru a supravietui, pentru ca obiectivul 
misiunii se pierde undeva printre tiuitui 
gloantelor ^i vajaitui obuzelor. 5i printre 
schijele care tocmai au miocuit cartofii 
din faimoasa ciorba ^utita de la popota. 

Ce mi-a placut foarte mult la Vietcong 
au fost tunelele degraba datatoare de in¬ 
tense trairi claustrofobice $i tare m-am 



Peisaj romantic cu napalm 



Mori, tufa!!! 


bucurat cand am aflat ca ^i m Nam '67 
vei fi obligat sa joci rolul de carti|a ^i sa 
^wladuie^ti prin maruntaiele pamantului 
^ m cautare de tinte. 5i daca nu te m^elegi 
cu spatiile largmchise, atunci nu-i 
problema. Guerilla ne-a pregatit ^i ni^te 
batalii m camp deschis de toata 
frumusetea, cu zeci de combatant!, 
Chinhook-uri ^i mii de gloante care-ti 
tree pe langa, pe deasupra ^i respectiv 
prin cap. 

Uohnnyi noooooo!!!!! 

Dupa ce am vazut trailer-ul ^i am 
ascultat litania celor de la Eidos, am fost 
convins sa dau crezare zvonurilor ^i 
promisiunllor cu privire la 
shellshock: Nam '67. Daca se tin de 
promisiuni, va fi un concurent foarte 
serios pentru Vietcong. Daca promisiu¬ 
ni le nu vor fi Tn totalitate respectate, vom 
avea de-a face cu un joc bun, iar daca 
nu se tin deloc de cuvant, o sa-mi pierd 
speranta ca vor mai exista shooter-e 
bune cu ^i despre Vietnam. Dar o sa-l 
joc, uite-a^a, de-al naibii. Daca tot am 
scris despre el... 


■ cioLAIM 


Titlu 

Shellshock: Nam '67 

Gen 

EPS 

Producator 

Guerilla 

Distribuitor 

Eidos 

Procesor 

N/A 

Memorie 

N/A 

Accelerare 3D 

Da 

Multiplayer 

Da 

Data aparifiei 

iunie 2004 

ON-LINE 

www.shellshock- 


game.com 
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Cam asi ar dori cei de la Brat sd ne 
prezinte urmatorul tillu pe care doresc 
s3-l lanseze. Dacd nu va sunt prea 
cunoscuti bdietii de la Brat, asta este 
pefiFru cd pand acum nu au scos incd 
iin titlu de referintd. In perioada imediat 
urmdtoare va ti lansat primul proSiis al 
lor, unul care se anunfd de pe ac um un 
mare succes: Breed. Cum orice tirmd 
care se respecta are mai multe proiecte 
in derulare. Brat luc|paza in prezent si la 
SOLAR, un first person shooter care va 
incerca sd ne amnce intr-o lume Tn care 
haosul si lupta pentru supraviefuire sui]^ 
coordonatele principale. 


o multime de sdrdntoci, bisnitari si 
drogali, iar Marte este partial 
terraformatd si plind de urmele 
indelungatelor bdtdiii care au avut loc si 
aici. Dacd oamenii ar ajunge si-n iad, cu 
siguranfd ar invrdjbi si dracii intre ei, 
impdrtindu-i in factiuni distincte si 
determinandu-i sd-si calce pe nervi 
pand ar ajunge sd se prepare supe de 
drac din emisfera nordicd a iadului, 
pulpe de drac rosu ecuatorian, cu 
fcarnea fragedd si pielita crocantd, 
urechi de diavol impielifat, coarne la 
grdtar si alte cele... 


spafii vaste si cu logisticd diferitd. Pe 
langd cele doud factiuni pe care vi ^ 
le-am (^^zentaMBe va maj^nuiiidra incd 
una, Necro, o armatd de soldati 
undea^T reanimati de un suflu toxic 
apdrut in urma deceniilor de lupte 
nucleare, biologice si chimice. Mai mult 
haotice, aceste trupe vor ataca ambele 
tabere, dar pot eleven! o armd 
periculoasd in mana celui care va re&i 
sd le influenteze. * ^ 

Atat in single plaier, <^t^in 
multiplayer, vor fi 32%le (jfersonaje. Inj 
single placer vom fo|^i aceleasi hdili (^e 
care le avifm si pentriiipuiltiplc^er, cloir 
cd inamicii si camara^i nostri vor fi 
NPC“Uri<co«trolate de^'AI. Acesta se spu- 
ne cd va fi iftiul dintre atuurile jocului - 
nivelul sdii avansat va permite in single o 
ex|3^entl edt mai apropiatd de realitate. 


Situatia este tipied: din cauza 
inmultirii disproportionate a omenirii si 
a cresterii catd frunzd si catd iarbd a 
populatiei, de i-ar tremura pantalonii si 
lui Mircea dl Bdtranu' de-ar fi trdit sd-i 
vadd, oamenii s-au impdrtit in doud 
tabere- Eastern Collective Democracy 
(ECD) si United Western Alliance 
(UWA). Nu md intrebati care-s turcii si 
care tdtarii sau care-s dia rdii si care dia 
mai putin rdi, pentru cd incd nu se stje. 
Cu sigurantd insd nici unii nu-s d;dia 
bunii. Si cum in lupta pentru resiirse 
PdmantuI nu poate fi niciodStd suficient, 
este normal ca cele doud tabere sd dued 
rdzboiul si pe Lund si pe Marte. 
PdmantuI este acum un teren sterp, plin 
de fortificatii, Luna4Mldposteste in 
tunelurile sapate la inejputui coloRizdrii 


Jocul de fatd se va axa numai si 
numai pe lupte. De fapt, va fi o luptd 
Tncrancenatd intre taberele prezente, pe 


Ravagiile rdzboiului 


P<im<int, Luna sau Martef 
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Fiecare factiune va avea setui 
propriu cle arme <ii vehicule, cle la 
pistoale «ii pu^iti pand la tunuri de 
ciistantd lungd. Mijioacele de transport 
vor varia, de asemenea, in tuncfie de 
tipul vehiculului: de sol, pe apd sau 
prin aer. Prin urmare, va exista o 
diversitate a gameplay-ului tiecare 
misiune in parte va putea ti abordatd 
prin diterite tactici. Alti factori aleatori 
vor contribui la diversificarea 
gameplay-ului: trdsnete ce vor distruge 
clddiri Tntregi, ploi acide, idiofi cu 
concentrate prea mare de alcool in 
sange cu capul prin norl, care se vor 
izbi de diteritele fortiticalii in timp ce 
conduc vehicule cu masa de cateva 
tone cu explozibil de alte cateva 
tone la bord, o grenacid scdpatd din 
mand exact in mijiocul trupelor etc. 
Drept sd vd spun, dacd-mi va face 
vreunul dintre ei ajia ceva, eu cu mana 
mea am sd-i zbor creierii in fata tuturor. 
Sd fie un exemplu! 

Nu trel)uie sd vd mai spun cd in 
SOLAR vom putea da liber tendintei de 
distrugere. Vom detine butonul rosu 
pentru aruncarea in luptd a adevdratelor 
arme: boinlx? atomice, sateliti dotati cu 
lasere foarte puternice etc. 

Dist;rac^a 

SOLAR este un tip de joc care poate 
fi foarte ujior distrus de Al-ul 
(^onentilor, dar mai ales al NPC-urilor 
(Ijre ^inLde aceea$i pafte cu jucdtorul. 
D^n aleskunct de vedere, producdtorii 
au oferit <^solutia: un mod cooperativ, 
^u^iai multe tipuri de joc -^Interdiction, 
I^Jetrieval, A^ault, VIP Escort, Search 
ai>3t)estroyT^Recon, Rescue and Sabo¬ 
tage. Pe deasupra, in multiplayer-ul nor¬ 
mal vom avea modurile deja clasice: 

Last man standing, Deathmatch, Team 
Deathmatch, Capture the flag. Assault si 
King of the Hill. 



Am icsit la gagite! 



Toate acc'stea vor fi puse pe ecran de 
cdtre un engine dezvoltat de Brat. Este 
vorlw despre Mercury II, versiunea 
imbundtdtitd a engine-ului pe care-1 
folosesc pentru Breed. Producdtorii au 
acordat o atentie deosebitd acestui en¬ 
gine, care va fi in stare sd foloseascd toate 
minundtiile pe care le aduce cea mai 
recentd tehnologie. Imaginile pe care le 
vedeti sunt forme indplfente, fdrd texturi, 
fdcute m primele stadiTde lucru la SOLAR. 
Brat a lansat un demo de multiplayer 
accesibil pentru moment numai celor 
care lucreazd \n domeniu (distribuitori, 
presd). In aceastd fazd, producdtorii s-au 
concentrat pe level design, pe gameplay, 
Idsand efectele de toate felurile (3entru mai 
incolo. Prin urmare, jocul este la 
mceputuri si va mai dura ceva timp pand 
va imbrdca o formd comerciald, insd din 
toate informatiile pe care le am acum se 
pare cd va fi o cone iirenp serioasd pentru 
jocurile „tari'' de pe pia^atat pe partea 
de multiplayer, cat si pe cea de single. 

■ Sebah 



Care m-a siip«irat, ma? 


Titlu 'SOLAR 
Gen FPS 
Producator Brat 
Distribuitor N/A 
Procesor N/A 
Memorie N/A 
Accelerate 3D Da 
Multiplayer Da 
Data aparifiei N/A 

ON-LINE www.brat-designs.conV 
solar.html 
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True Crime 




Au. bubci 


Mama, uite: fac pe Max Payne! 


*10 apnite 


GTA plus mult mai mult 


^ Activision a stimulat munca celor cle la 
Luxotlux CLi o grc'imadci cle bani ^i i-a 
pus pe treabcl de prin mai anul trecut. 

Se pregciteau s <1 dea lovilura (x? piata 
consolelor cu un titlu ce urma sd rupd 
tot. Dar iatil c3, la aproa|je un an de zile, 
Activision a fdcut ce-a fdcut ca respecti- 
vul joc sd apard nu numai fx? console. 
Realizand, sper, cd jocurile de pe PC 
incd aduc bani buni, au Idrgit raza de 
acflune a lui True Crime: Streets of LA ^i 
il aruncd la maintare $i utilizatorilor de 
PC. Acest lucru nu poate decat sd ne 
bucure, avand in vedere toate cele cu 
care se laudd acest joc. Care sunt aceste 
caracteristici, vefi afla in continuare. Dar 
mai intai incd un pic despre culisele jo- 
cului. Dupd cum se stie, Rockstar a dat 
lovitura cu GTA-ul lor. S-a vdzut cd 
aceastd combinafie de simulator auto 
cu un caft stradal, plus doar un pic de 
gandire economicd, a nipt gura targului. 
Fiecare se agltd cumva sd tacd ceva care 
sd dea a GTA, dar sd nu fie GTA, sd 
meargd pe aceleasi principil totusi sd 
nu fie o clond. Greu de realizat acest 
lucru, mai ales cand GTA este GTA, iar 
orice altceva asemdndtor ajunge orl 
GTA, ori GTA. Putin cam neinteligibll, 
dar cred cd tot ce am spus un pic mai 
sLis se aprople cat de cat de ceea ce 
voiam sd spun. Cred... Sper... 

Marini, pistoale, karate... 

Cu toate cd v-am spus cd va se- 
mdna cu GTA, True Crime: Streets of LA 


Streets of LA 


va mai avea un frate. Din screenshot-uri 
5 I din ce ne spune Activision, Max Payne 
a fost o altd sursd de inspirafie pentru 
cei de la Luxoflux. Dar sd trecem la jo- 
ciil propriu-zis ^i o sd vedefi voi ce are 
«ii din... ^1 din... 

Povestea este una destui de rdsu- 
flatd. Nu este ceva care sd te dea pe 
spate. NicI pe de- 
pa rte. Eternul detec- j 

tiv, cdruia nu i se pot | 

impune limite in fe¬ 
ll! I in care i^i rezolvd 
cazurile, intrd intr-un 
mediu foarte ostll tcx:- 
mai din cauza acestei 
atitudini llpsitede 
orice fel de mdnusi 
cu care se poartd cu 
lumea criminald. 

Flind cunoscut faptui 
cd nu are nil i un fel 
de mild fafd de in- 
fractori ^1 nu dd ina- 
|X)i in fata nici unui 

ol:)stacol, a fost anincat in mljkx^ul unui 
conflict dintre mafia chinezd ^i cea ru- 
seascd. Rolul sdu este foarte simplu: sd 
anihileze fiei are membni al celor cloud 
organizafli, pand cand tot ce va rdmane 
din ei vor fi doar fulgii si niste conturi 
Ixibane, fdrd |X)sc^)r, in bdncile eurojXMu*. 

DetectivLiI, pe numele sdu Nil k 
Kang, este un su|x*r meserlas in orice 
tehnici de cafteald, stie sd foloseascd 
orice fel de teavd ce scoate fix |x* gura si 
sd-si transforme mui hia palmei intr-un 


instrument asemdndtor cu securea unui 
cdidu. Dupd cum aratd si numele sdu, 
este un asiatic, iar toatd lumea stie cum 
sunt dstia: mici, galbeni, al naibii de-ai 
dracului, impermeabili si foarte elastici. 
Vd dati seama la ce torturi vor fi supusi 
mafiofii dia cand vor fi pusi in fafa lui 
Kang! Mai ales cd pe tot parcursul 


STREETS O 


joi ului o sd il doard o mdsea si i hestia 
asta o sd il cak e pe nervi! 

Pentru a putea sd le dea la oase 
ai estor bandilii, prietenul nostril va 
lK*nefii ia de misi dri i iinosi ute din 
eternul Mortal Kombat, sau, mai non, 
din Enter the Matrix. Serii intregi de lovi- 
turi vor putea fi aplii ate inghinal, facial, 
ventral, dorsal sau orizonlal, toate spre 
a multumi un i dpitan i u ulcer si un 
oras in teroare. Cand doar pumnii nu 
vor face fafa, Kang va pune mana pe 
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cumele cle toe din dolare cu una in ^Street Racing", ceva ce se aseamdiid 

tiecare mani1, va inlra intre mafioti cu un toarte mult cu actiunea din Fast and the 

rictus pe fatcl ^i cu o injurtMuril pe buze: Furious, ^ii „The Chase", unde unul este 

„Mama voastrd de carnati..." politistui, iar altui este intVactorul care 

Avand in vedere cd toatt"! actiunea tuge cu majiina firmei. Btitaie se poate da 

are loc ?ntr-o regiune intinsd pe o supra- m inai multe teluri: pofi incerca „The 

fatcl de 240 de mile pdtrate, nu te vei da Beat", adied tiecare pleacd pe cont 

numai cu autopingeaua pentru a ajunge propriu prin ora^i $i cel care reu^e^te sd 

dintr-o parte ?n alta. Produedtorii au pund cu lx)tul pe labe cei mai multi 

introdus un, zic ei, performant engine cremendli ca^itigd lozul cel mare; „The 

ce va suporta atat FPS-ul normal, cat ^i Dojo" este echivalentui unui Mortal 

un simulator auto adevdrat. Ne tot spun Kombat campenesc, iar „Battle Master" 

cd nu vom avea problemele cunoscute este un (Juake 4 cu frumoase variatii de 
din elite jocuri de acest protil (mai cd nu Max Payne. Toate acestea le vei putea 

zic cd este vorba despre Enter the face cu zambetui pe buze ^i cu un lan- 

Matrix) la condusul maiiinilor. Se laudd sator de rachete sau cu o arbaletd in 

chiar in a^ia hal, incat au fdcut pand ^i mand. Nimic nu poate fi mai multumitor 

un mod de multiplayer ce se va baza decat sd i|i spullx?ri adversarul *ii dup-aia 


' os Anqp^ 


F LA" 


tdfite $i de „speclal driving abilities" 

(oare o sd conduci cu mainile la spate ^i 
legat la ochi?). De asemenea, pe par- 
cursul jocului vei mai putea controla ?i 
un persona) nou ^i inedit: Snoop Dogg 
the ,/Dog Father", cu care vei pleca la 
patrulat pe strdzi cu o ma^ind tipied lui, 
mtr-Lin mod separat numit Dogg Patrol. 

Celebrit:a^i 

)ocul va beneficia la capitolul sunet 
de contributiile multor actori ^i cantdrefi 
cunoscufi. De exemplu, la capitolul 
voci, Lirmdtorii vor presta servicii: Chris¬ 
topher Walken, Cary Oldman, Michael 
Madsen, Russell Wong, Michelle 
Rodriguez, Ron Perlman, CCH 
Pounder, lames F^ong, Mako ^i Keone 
Young, iar la capitolul muzied: Snoop 
Dogg, Westside Connection (Ice Cube, 
Mac 10 ^i WC), Warren G, KAM, )ayo 
Felony, Boo Yaa Tribe $i Easy-E Jr. Plus 
multi altii. Mdcar atat ^i jocul se anuntd 
deja promitdtor, cu toate cd screenshot- 
urile nu prea ne meurajeazd. 

■ Koniec 


Titlu 

True Crime: 
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Produedtor 

Luxoflux 

Distribuitor 

Activision Inc. 

Procesor 

'n/a 


doar pe curse de masini prin oras. 

Si cd tot veni vorba despre multi¬ 
player, sd vd mai spun ceva despre 
acest lucru. Vor exista, de fapt, doud 


sd joci fotbal cu rdmd<iitele sale. 

Frumos este faptui cd ai la dispozi- 
tie peste treizeci de misiuni de antrena- 
ment, datoritd edrora, dacd le vei duce 
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N/A 

Accelerate 3D 

Da 

Multiplayer 

Da 
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mai 2004 

ON-LINE 
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Batiste vantiul aa te bata! 


Sunt mai mult decat sigur c3 unii oa- 
meni i$i doresc s3 devinS viermi. Unii 
probabil cS a^teaptS cu nerSbdare t3- 
ramul de dincolo, simtind de pe acum 
confortui catorva scanduri ?i preg3tindu-se 
s3 intampine cum se cuvine viermii ce o 
s3-i a^tepte la cativa metri sub pSmant. 
Uite, de exemplu cioLAN este un om 
innebunit dup3 viermi. Cred c3 i-a iubit 
toatS viata, dar pasiunea pentru ei (care 
s-a rSspandit ^i asupra altor catorva 
tembeli mtin^i in fata unui monitor de 
14") a mflorit abia atunci cand in 
combinatie au intervenit termeni ca 
Holy Grenade sau Ninja Rope. A^a c3 
acum recunosc cu o fric3 
aproape p3gan3 c3 m-am 
abStut de pe calea viermilor 
^i am cotit-o vertiginos spre 
un joc care searnSnS cu, dar 
nu e Worms. Si care, mai 
grav!, nu are absolut nici o 
Ieg3tur3 cu viermi, Ninja Rope-uri 
sau Homing Pigeon, ci cu personaje cu 
parul albastru ^i ochi de tinere japoneze 
neprihSnite. 

Mobilul crimei 


Nu mai ^tiu pe ce site am dat de un 
link c3tre Gunbound, un joc care era 
promovat ca un Worms jucat in Tntre- 
gime pe net. Si rnai era $i gratis! Cert este 
c5 m urma clic-ului cu pricina (^i a sutei 
de mega de joc pe care a trebuit s3-i 
download-ez de pe Internet) am realizat 
c5 se mai pot mtampla ^i minuni. Nu de 
alta, dar nu credeam c3 o s3 mai aparS 
un joc pe care o s3-l prefer in defavoarea 
Counter-Strike-ului m momentele de 
maxima intensitate cand prin redacfie se 
freac3 menta. Am c3p3tat un statut de 
paria printre redactori, cu un cioLAN care 
vedea c5 nu e Worms, un Ghinea care se 
mira de culori ^i cu un Koniec cSruia nu 


mai avea cine s5-i fac3 loc 
pe serverul de cauntSr. Eu ins5 m-am 
concentrat asupra nivelului urmStor pe 
care aveam s3-l obfin in Gunbound ^i 
am zbierat o zi mtreagS de fiecare datS 
cand treceam de la g5inu$3 la topor de 
lemn, de la topor de lemn la dublu topor 
de lemn, de la dublu topor de lemn la 
topor de piatrS ^i din topor Tn topor panS 
la nivelul urm5tor. 


jocul te prinde foarte u^or, poate ^i 
c5 la mceput seam3n5 izbitor de 
mult cu Worms. Singurele diferenfe pe 
care le sesizezi la inceput sunt c5 jocul 
se poate juca numai cu ^i impotriva unor 
adversari reali, c3 este un joc de echip3 
(se TnfruntS Tntotdeauna dou3 echipe a 
maximum patru jucStori), c3 se joac3 pe 
ture (fiecare jucStor are la dispozitie 
cateva secunde pentru a face ceva) ^i c5 
nu ai device-uri (gen Ninja 
Rope) ca in Worms, ceea ce 
m5 face s3 m5 intreb de ce 
nu l-am comparat de la 
inceput cu un Howitzer (sau 
Scorched Earth), dar mi-am 
amintit c3 multi dintre voi sunteti 
mici ^i nu ^titi ce e aia. 

Ca arsenal, Gunbound iti 
pune la dispozitie un mobil 
(ba un animal, ba o 
ma^inSrie, ba o „ches- 
tie"... asiaticii S^tia au un 
alt fel de imaginatie) cu 
doar dou3 tipuri de 
arme, plus o 
loviturS specialci, 
toate acestea fiind diferite 
pentru fiecare mobil. Putin? la 
stati un pic... Pe Iang3 mobilul 5sta, la 
mceputui fiecSrui joc iti poti alege pan3 
la trei item-uri pe care le poti folosi m 
timpul luptei (cu unul faci mai mult dam¬ 
age, cu altui te teleportezi, unul iti d3 
mai mu Its viatS etc). Tot prea 
putin, 5 tiu... Dar nu uitati cS Tn 
timpul luptei T^i fac aparitia tot felul de 
fenomene mai mult sau mai putin 
meteorologice (tornade, gSuri negre etc.), 
fiecare influentand foarte mult jocul. 

Ah, ce sS vS mai spun sS v3 conving 
c5 este un joc mult mai complicat decat 
pare la prima vedere? Despre vant nu vS 
spun, cS o sS vS dati seama ^i singuri ce 
face, despre limitarea unghiului de tra- 


Gunbound 



Liberte, toujours! 



incercand sa ignor distrugerile din jur 



Joale pentru ^mecheri 
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gere (alegerea unui mobil bun este vital3) 
nu v5 spun o s3 radeti de mine... 

Ah, da... Dupa cum am spus la in- 
ceput, Gunlx)und este un joc de echipa 
organizat ?n ture. Fiecare jucStor are tura 
lui, Tns5 ordinea in care acfioneazS 
jucStorii nu este b3tut3 in cuie, ci se 
schimbS permanent in timpul jcxiului. 

Orice TncepStor m ale Gunbound-ului 
trebuie s3 retinS urmStoarea chestie: orice 
faci nu costs bani, ci timp. Te mi^ti, te 
costs... Ai tras cu a doua armS (de obicei 
mai puternicS), te costs in plus. Ai folosit 
un item?! Ohohoho... asta te costs al naibii 
de scump. A^ cS tot timpul trebuie sS fii 
cu ochii pe timpul pe care il consumi ^i pe 
situatia din jurul tSu. Trebuie sS balansezi 
foarte bine toate aceste elemente dacS vrei 
sS ie$i cu ceva puncte dintr-o bStSlie. 

Una peste alta, din momentui m 
care mtelegi ce se intampiS cu adevSrat 
$i realizezi cS limitSrile evidente ale jo- 
cului sunt acolo numai ca sS-l facS mai 
complicat ^i mai interesant, te pofi mfige 
la ni^te bStSlii adevSrate. 

D^e-n cap! 

Una dintre cele mai grave probleme 
ale fiecSrui joc online, in care tu depinzi 
de altii, lar aibi depind de tine, sunt 
tocmai oamenii cu care joci. Eu am avut 
parte de o primire prietenoasS m 
Gunbound, fSrS sS mS injure nimeni cS 
nu nimeream finta sau cS nu ^tiam ce 
face o anumItS optiune. Cu timpul insS 
am mceput sS dau ^i peste multi jucStori 
care au reu^lt repede sS strice toatS 
frumusetea unei bStSlii prin atitudine ^i 
limbaj. A^a cS avefi grIjS sS vS alegeti un 
server pe care oamenii par cat de cat 
normal!. Nu vreau sS vS speril, msS pIS- 
cerea jocului dispare repede m compa- 
nla unor asemenea adversarl/coechi- 
plerl. Pe de altS parte, in momentui in 
care dai peste ni^te oameni care ^tiu ^i 
sS vorbeascS ^i sS joace, apSi tine-te 
bine! Am avut parte de o dupS-amiazS 
TntreagS plinS de mecluri absolut demen- 
tiale in compania unor canadieni parcS 



Ucidefi tot! 
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sco^l din bancurile lui Guybrush. Pot sS 
spun cu mana pe InImS cS nici pe vre- 
mea de aur a Irc-ului nu m-am distrat 
atat de mult 5 I nici nu am trSIt de o 
groazS de timp un joc la o asemenea 
intensitate. Tocmai pentru cS oamenii 
cu care joci sunt atat de importanfi, pro- 
ducStorii au permis amatorllor sS punS 
bazele unor ghilde, al cSror prim avan- 
taj este acela cS odatS intrat Tn ele, ^tli 
alSturl de cine o sS joci. 

Uitasem sS vS spun, dar dupS fiecare 
meci ca^tigat e^tl recompensat cu ban I ^i 
experientS. Banii vinTn urma loviturilor 
spectaculoase pe care le realizezi m 
timpul jocului, iar experienja vine de 
obicei numai dacS echipa ta a ca^tigat 
meclul sau dacS ai reu^it o loviturS cu 
adevSrat devastatoare. Experienta te ajutS 
se cre^ti in nivel (topoarele alea despre 
care ziceam la inceput) $1 sS al acces la 
cateva servere mai „grele" sau la ghilde mai 
bune. Banii, pe de altS parte, au o utilitate 
mult mai „vlzlbllS". Cu ajutorul lorTtI poti 
costuma personajul (cu ^pci, ochelarl, 
haine sau steagurl), care pe langS faptui 
c3 te vor ajuta sS-tl individualizezi 
avatarul, Ttl vor da puncte m plus la 
caracterlsticile tale de bazS (da, uitasem sS 
vS spun, jocul e ^i un pic RPG, dar numai 
dacS ajungl ceva mai meserla?). 

Alteeva 

A^adar, Gunbound nu e Worms ^1 
asta nu deranjeazS absolut deloc. Un 
joc care este gratis ^i iti permite sS joci 
pe Internet impotriva altor bolnavl ca 
tine ^i te face sS uifi de Counter-Strike 
merits toatS atenfla $1 o duzInS de laude. 
Trecetl peste grafica de acadea, peste 
stilul anime ^i peste simplitatea aparentS 
$i poate ne intalnim la un meci. 

Cam asta e... rSman msS cu impre- 
sla aia absolut penibilS cS am ultat ceva. 
Deh, a^a se intampiS tot timpul cand 
mSnanci un joc pe paine ^1 apol nu mai 
^tii de unde sS Tncepl revlew-ul ^1 unde 
sS il termini. Decl... aha... 

■ Mit:za 



Mana lunga a legii 



ladul pe net 



Ahaaa... ahaaaa!!! Am ratat. 
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d Boys 



Ce te faci daca 
vin dupa dne? 

5titi vorba cantecului: „bed boiz bed 
boiz uacigonSdu uen dei cam for iu?!". 
insotitcl de doi b^ieti negri cu arme albe 
de o f3tuc3 slabs cu fustS scurtS 
(precum de aproximativ 118 minute 
de film), melodia cu pricina a spart box 
office-ul american acum mulfi ani, prin 
1995, cand noi eram tineri ^i frumo^i. 
DupS aproape zece ani (Dumnezeule, 
cum trece timpul!) cel doi bSletl rSi au 
revenit, cu o altS fatS, dar cu acelea^i 
arme. Box office-ul s-a mai tarat incS o 
datS la picioarele acestui colos al 
cinematografiel, dovedind c3 americanli 
nu degeaba mSnancS numai la fast 
food-Liri. Dar cum m zllele noastre a^a 
ceva nu mai e de ajuns, capii rSutSfilor 
au comandat ^1 un joc care T^l extrage 
seva creatoare din afl^ul jocului ^i care, 
probabil, s-a vandut bine prin cartierele 
mSrglna^e, unde au hSiSduit cand erau 
tineri magnificii interpret! ai celor douS 
personaje principale. 


Art;a, nu gluma! 

M-am privat de cateva minute bune 
de somn intr-o noapte incercand sS mS 
gandesc ce o sS scriu in articolul despre 
Bad Boys II, cand o sS mS mtreb ce 
adaptari pentru monitor ale filmelor de 
pe marele ecran au reu^it sS nu cadd 
mtr-o medlocritate sorS cu penibilltatea. 
Mi-am zis cS Aliens vs. Predator, dar cS 
acolo e vorba despre douS filme, deci 
nu se pune, ^i apol am adormit, cS mie 
cand mi-e somn, asta fac. 

Oricare ar fi rSspunsul, m cazul de 
fats sS nu vS a^teptati la o capodoperS. 
M-am pregStIt din primele zece 
secunde sS lau jocul peste picior, dar 



El e ba! Domnu' Willie, un 
autograf, vS rog!!! 





apoi mi-am dat seama cS poate nu e 
vina producStorilor. Jocul se chlnuie^te 
cateodatS sS convingS cS poate, dar 
reu^e^te tot timpul sS i^i dea singur in 
cap. Bad Boys II se vrea un fel de action, 
dar eu l-a^ categorisi mai degrabS ca un 
shooter de console (nu din astea noi, ci 
din alea de la mare, la care itl dSdeau 
un pistol ca sS tragi m ecran, fSrS sS iti 
poti mi^ca tu personajul) ajuns m pragul 
pubertStli, fScand primli pa^i spre telul 
final (acela de a deveni un action in 
toatS regula), dar impledicandu-se de 
fiecare datS de ^Ireturi ^1 renuntand in 
cele din urmS m momentui m care i^i 
zSre^te co^urile intr-o oglIndS. 

ProducStoril par a fi avut ceva m 
cap, dar lenea sau (cel mai probabil) 
miserupismul strans legat de faptui cS 
este un joc bazat pe un film (care nici 
nu le-o fi piScut) meacS toate ideile Slea 
intr-o mare de bug-uri grafice ^1 de 
gameplay. 

in starlit, cS tot am zis de arts la 
inceput, jocului de fatS Ti lipsesc o 
atmosferS ?i o viziune artisticS asupra 



vietli de politist care fugSre^te mafioti 
latini ^1 gagice comuniste. Este o vlatS 
fads, gri, fSrS prea multe bucurii (cum 
avea parvenitui Sla din GTA), Tn care 
gagicele te urmSresc sS ifl ia gatui, iar 
partenerul de acfiune plange ca o 
I proastS de fiecare datS cand incaseazS 
lun glont. in plus, sunt pe acolo ni^te 
|tu^i care folosesc drept acoperire 
pentru mar^Sville lor anticapitaliste o 
Igalerie de arts, lucru tare curios pentru 
Irestul populatiei compuse din cel doi 
'bSietl rSI ^i vocea ^efulul lor. Asta mS 
^face sS rad deoarece or ice cinefil care 
^s-a ultat la toate filmele cu pac-pac de la 
Charles Bronson incoace ^tle cS in 
spatele galerlilor de genul Ssta se afiS 
intotdeauna un geniu malefic care vrea 
„control total!!!" +/- o pisicS care toarce 
^1 e de fapt unealta diavolului! Huo! 

Rezistenta din mun^i 

Mu^c din indiferenta mea 
proverbialS ^i arunc un indemn nu 
numai spre producStorli de jocuri, ci ?i 
spre producStoril de filme: nu mai vrem 
mafioti din Mexic, cu mamS rusoaicS! 
Vrem ^i noi un nou gen de rSufScStor, 
fSrS cSma^S hawaianS ^i o paslune 
pentru trabucuri. Vrem haiduci ^i 
Robinhuzi corupti... oameni rSi, nu 
glumS! 

5i nu, nu vS recomand jocul de 

fats. 

■ Mrtza 
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Da, un elicopter! (concentreaza-te 
Mitza, pofi mai bine de atat!!!) 
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sa ne arati ce poti? 
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competitie multiplayer fara fir 
prin Bluetooth 
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N-Gage^ Arena: filmul jocului, 
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Total Club Manager S004 


Te iubesc, Staguletauu!!!! 


Avand in vedere c3 apartamentui tocmai 
1 ^ mi-a fost vizitat de vreo 30 de litri de ap3 
c3 era s3 mor de vreo doua ori (electro- 
cutat incinerat), tocmai mi-a pierit chetui 
de glum^. 5i mi-a venit cheful de un joc 
serios, care s5 te fac§ s3 gande^ti. La via0, 
la scopul managerului pe p3mant, dac3 
balonul e rotund sau plat, daca arbitral 
tuge dupa jucatori sau jucStorii il fugaresc 
pe arbitru ^i mingea nu e decat un pretext 
... eh, chestii profunde. 5i fiindca asemenea 
intrebari au un singur r5spuns: o punga cu 
seminte $1 un loc in galerie, iata-ma in fa|a 
calculatorului (cu o punga de bomboane 
agricole) mjurand art)ltrul ^i uriand „Te 
iubesc, Steguletuuu!!!!". Steguletu eechipa 
mea. Pe care o s-o duc5 Sebah pana in 
finala Cupei Campionilor, unde o s3 
piarda pentru c3 nu a verticalizat jocul la 
timp. Eu o s5 m3 ocup de partea financiar3 
a clubului, pe care o s3-l transform intr-un 
al doilea Real Madrid. Asta in caz c3 nu o 
s3 fug cu banii clubului In Cabiria. Unde o 
s3 antrenez echipa locals. 

Omu’ cu banu’ 


a^a mai departe. Normal c3 va trebui s3 
dai o mana de ajutor ^i vei fi nevoit s3 te 
ocupi de toate ^i de tofi. Daca o 
asemenea responsabilitate te cople- 
^^te, de unele aspecte se va ingriji 
Al-ul. Eu, nefiind prea pasionat de 
fotbal, mi-am infipt mainile pana la cot 
m tot ceea ce fine de partea organi- 
zatorica a clubului. Extrem de complexa, 
credeti-ma. Ce mi-a atras atentia a fost 
doza de RPG adaugatS de cei de la EA. 
Astfel, cu timpul (^i cu efort), ^\ vei putea 
imbunatSti calitSfile de manager, care 
chiar au un cuvant de spus m toata 
harababura. De exemplu, poti alege s3 
inveti o limba strSinS, ceea ce va 
imbunStati relafiile cu jucStorii vorbitori 
de acea limba. DacS iti create skill-ul Ne¬ 
gotiation, atunci contractele cu jucatorii 
vor fi mult mai avantajoase pentru tine 
decat pentru ei. In plus, in timpul 
meciurllor ti se vor lua interviuri, iar de 
raspunsurlle pe care le vei da va depinde 
starea de spirit a echipei sau react!lie 
fanilor la adresa ta. 



acorzi mai mult3 

atentie nevestei decat fotbalului. MIe 
a^ mi s-a intamplat. $1, in cazul nostru, 
asta nu e bine. 

in rest, manager curat... cu o gramada 
de tabele $1 tabela^ prin care te pierzl 
foarte u^or dacS e^ti novice, cu sesiuni de 
antrenament pe care fi le programezi cum 
vrea mu^chlul t3u, cu jucStori care vor 
bani, cu jucStorl care nu vor bani, circul 
de pe lume. Un circ piScut, de altfel, cSci 
este foarte relaxant s3 vezi cum create 
valoarea jucStorilor $1 cum banii (din 
bllete, reclame etc.) curg in casierie. Asta 
in cazul in care nu tl-ai ales un ^tlft de 
echipa. Atunci lucrurile se complies ^i 
nevasta poate sS mai a^tepte putin. 


Pentru inceput, TCM 2004 este un 
manager clasic de fotbal. Unul bunicel, 
a? zice eu. Asta ca sS aflati ^i pSrerea 
mea. Care probabil o sS difere de a 
unora dintre voi, dar asta e... n-a zls ni- 
meni cS va fi u^or. Ca in orice manager 
fotbalistic, vei fi pus in fruntea unui club 
(din cele.... n-am stat sS le numSr, dar vS 
asigur cS sunt foarte multe). Pe parcursul 
mandatului tSu, clubul va trebui sS 
creascS in ochil fanilor, ai investitorilor ^i 


Omu* cu nevasta 

De pares nu era de ajuns, s-a pus ac¬ 
cent destui de tare pe viafa personals. Cel 
mai grSItor exemplu este optiunea „Look 
for Girlfriend". VS las pe voi sS vS inchipuifi 
ce urmeazS. Partea proastS e cS prietena ta 
costs ^i o sS te treze^ti cS salariul nu ifl mai 
ajunge. 5i vei ajunge sS joc I la bursS 
pentru a-l putea cumpSra un iaht, o casS, 
un coller cu diamante... ?l a^ mai departe. 
Din cauza acestor „noutSti" vei ajunge sS 


Fot±3alul CSebah) 

SS trecem la lucruri serloase, adIcS la 
ceea ce inseamnS viafa unui antrenor al 
unel echipe de fotbal. Din primul mo¬ 
ment trebule sS vS avertizez cS putefi sS 
optati pentru o implicare mult mai 
puternIcS in evolufia echipei alese, adIcS 
voi sS fifi ?i creierul, ^i mana care conduc 
jucStorli. Prin intermedlul lui Football Fu¬ 
sion, dacS avefi instalat FIFA 2004, veti 
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putea juca efectiv fiecare meci tn parte. 
Eu nu sunt adeptui acestei tactici. in cele 
din urma, avem Tn fata un manager, nu 
un FIFA. 

A^a ca am ramas numai la partea 
de training ^i, binemteles, mi-am ales 
echipa de suflet: STEGULEJUL sau FC 
Brasov, cum mai este cunoscuta prin 
tara. in acela^i timp, nefiind prea 
familiarizat cu chestiunile banoase 
(dovada contui meu inexistent in 
banca), am ales cate un asistent care sa 
se ocupe de partea financiara a 
clubului. Mi-am pastrat m sarcina 
numai problemele legate de antrenarea 
jucatorilor, alegerea echipei, transferuri, 
de alegerea formulei de start, a tactici! 
pe care o voi aborda m fiecare meci, a 
schimbarilor ^i a tot ceea ce fine efectiv 
de un miire-anlteaQiiin cadrul unui 
club. Apoi, am purees la drum. 

In primul rand, am observat ca 
producatorii s-au informat destui de 
bine in ceea ce prive^te lotul. Avand in 
vedere ca Steagu' nu este cine ^tie ce 
mare club din lume, am ramas surprins 
sa vad ca echipa este aceea^i din turul 
acestui campionat. Fiecare jucator are 
un punctaj dat de valoare, de abilitafile 
speciale etc., care respecta cat de cat 
realitatea. Exista msa cateva 
neconcordante din acest punct de 
vedere, care se refera la punctajul unui 
jucator a^ezat pe o anumita zona a 
terenului. Adica, exista m lotul 
Bra^ovului jucator! polivalenfi, care pot 
juca foarte bine pe diferite posturi cu 
acela^i randament, msa accentui 
producatorilor s-a pus pe pozifionarea 
stricta a acestora. Punctajul pe care-1 
obtine Stere, de exemplu, variaza foarte 
mult m functie de partea stanga sau 
dreapta, de^i m realitate penduleaza 
foarte des pe ambele parti Tn timpul 



unui meci. De asemenea, Buga, de^i a 
jucat Tn tur ^i acum ca varf, obtine un 
scor mult mai mare la mijioc. De, nu 
poti sa le ceri nici lor sa le ^tie pe toate! 

Evident, punctajul jucatorilor se 
poate Tmbunatati prin antrenamente, 
titularizare, motivare superioara etc. De 
asemenea, psihicul jucatorilor constituie 
un amanunt care nu trebuie lasat 
deoparte. In ceea ce prive^te tactica 
abordata, se pot face zeci de scheme, 
a^ezarl, rea^ezarl, schimbari 5 I tot ce va 
dore^te inimloara. Nu exista nimic Tn 
acest joc pe care sa nu-l puteti face. Pana 
^1 rolul de antrenor din timpul meclulul. 
sa vedeti ce placut este sa stai pe margine, 
sa-l vezi pe al tai cum se agita pe teren, sa- 
ti fad nervi la fiecare minge pierduta 
aiurea ^i sa uril la ei de sa rasune camera 
^i sa-tl scoti vecinii la geam, speriatl ca au 
venit galerille Tn scara lor. 

■ cioLAIMS^Sebah 
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Total Club 
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Tycoon 

Producator 
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Distribuitor 

EA Games 
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Best Distribution 
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Hmmm, daca sunt tare! 



La munca, nu la Tntins mana! 
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1 Ania-TBrror 
Helicopter Corps 


In'troducere: Unchiul SAIVI restHjI lumii 


,,Copila^, ce vrei s5 te faci cand o s5 fii 
mare?" Iat3 intrebarea la care, acum 
cativa ani, \\ se raspundea cu voio^ia 
avantui specifice perioadei preadoles- 
centine (desp5rtiti-l m silabe, v3 rog): „Pi- 
lot, tovarS^a invatatoare". Ei bine, stapa- 
nirea (aka Mike) m-a rugat frumos s5 v5 
avertizez c3, vorba lui Ducu de la Abra¬ 
cadabra, „s3 fii pilot e un lucru series". 5i 
fiindcS aceea^i st5panire butoneaza de 


zor la un joc cu avioane (aka Lock On), 
mie mi-au rSmas elicopterele ^i acei 
oameni minunati care le piloteazS. 

Unde ni se arete Buka 

Sincer s3 tiu, simulatoarele ale c3ror 
nume tind sa depa^easca zece caractere 
m3 cam descumpanesc deoarece „si- 


mularea", pe care producStorii |i-o 
plimba prin fata ochilor ca ^i cum ar 
plimba o bucat3 de sl3nina prin fata unui 
caine infometat, se dovede^te a fi arcade, 
iar damage-ul realist cu care se Iaud3 ... 
m fine, o bar3 verde la mceput ^i ro^ie la 
sfar^il. SfarsituI nostru, al tuturor. Partea 
frumoasa (pentru buzunarele caselor de 
productie) este c3, vorba poetului, cu o 
lingura de arcade prinzi mai mulfi gameri 
decat cu un butoi de simulare. 5i atunci 
faci arcade ^i te cheamS Novalogic. Dar 
ce te faci cu cei pufini care tanjesc dupa 
butoiul mai sus menfionat? Banii lor nu 
sunt buni? R3spunsul e unul singur: faci 
de toate ^i te cheamS G5 Software. 

CapItoliJI 8: 

Revelada 

Avand m spate o carc3 de RPG-uri, 
strategii ^i alte alea, Buka era ultima 
companie de la care m3 a^teptam s3 
distribuie un simulator aviatic. Sincer, nu 
joc simulatoare de nici un fel decat dac3 
scrie Jane's pe ele, a^a c3 am ocolit 
subiectui cat am putut, convins c3 jocul 
este rezultatui diger3rii unei portii imense 
de fasole sc3zut3. Nimic mai gre^it! Este 
tare ciudat cum pofi s3ri de la mgamfarea 
specific3 unul juc3tor de Longbow pus 
fat3 in fat3 cu... s3 zieem Comanche... la 
senzatia de neajutorare speciflc3 lui 
Hansel pus fat3 in fat3 cu vr3jitoarea cea 
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Natura aproape moarta 
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AH>64A Apache 

.T** 8KHelfflS^'*'^^^57drr70 rockat •yatam m mTamib/ 

of unguitfoe 70tt»fn raekata aaad to 
' atHka atatteaary ar alaw-mewtag 
!obiactivoa. 

• » 38iHydra-7 


1. Ooatroy AA boaca at 
~ auilliary anomy naval baaa. 

Z. Oaatroy AA boota at maHi 

anamy naval baaa. 

Bonua ebiocttvaa 

1. Oaatroy all activa anomy 
AA boata in tho quadrant. 

2. Oaatroy two atorahouoao i 
at main anamy naval baaa. 


abort I 
briefing i 


Player: 


2nd Ltn Ciolan 


L«i 


rea. Dar s5 explic. La mceput, mainte sa 
umblu pe la gameplay, am pomit jocul 
a^ cum a venit. Adic5, un 3rd person de 
toatS frumusetea livrat cu bara de dam¬ 
age de care va povesteam mai sus, cu un 
mod de achizitionare a tintei extrem de 
rudimentar, ce se rezuma la apSsarea 
unei taste, la contramasuri lansate 
automat ori de cate ori o racheta sol-aer 
imi adulmeca fundul, la o manevrS de 
decolare primitive rau de tot (mSream 
pu|in turafia motorului hop in aer) 
a^ mai departe... AdSugati rezistenja 
neobi^nuita a elicopterului la focul 
sustinut al antiaerienelor ati objinut ar- 
cade-ul perfect, pe langS care 
Commanche-ul pare un simulator 
dovedit. Asta ca sa nu mai pomenesc de 
controlul de tip „^utciresc'' (exists tastS de 
strafe, pentru numele lui Dumnezeu!!?). 

A fost primaT^i ultima) oarS cand am 
pilotat un elicopter cu mausul. Drept sS 
spun, mS a^teptam ca la sfar^it sS aparS 
Shub-Niggurath ^i nu teroristui cel rSu 
cSlare pe un Hind. Ceea ce este bine 
(pentru Buka), avand m vedere c3 jocul 
poate atrage ^i acea categorie de gameri 
pentru care NFS Underground este cel 


mai bun simulator auto. 

Revenind la simulSrile noastre, era 
cat p-aci sS scriu unj-eview foarte acid. 
Noroc cu vizita la sectiunea „Gameplay 
Options", care mi-a desc his ochii ^i mi-a 
mchis gura. Se pare c3 modelul de zbor 
poate fi modificat, ^i astfel, sub ochii 
mei, arcade-ul cel urat s-a transformat 
mtr-un simulator chipes sa-l mSnanci, 
nu alta. in primul rand a disparut 
decolarea aceea total tembela. Schim- 
barea m-a luat prin surprindere ^i m-am 
trezit c3 m3 mvarteam ca nebunul pe 
loc pentru c3 uitasem c3 la decolare 
elicopterul are tendin^a de a se roti m 
sensul palelor. Noroc ca mi-am amintit 
de rudder ^i de rolul lui (aruncati o 
privire prin orice manual de zbor ^i o s3 
v3 iSmuriti). in al doilea rand (cu oare^c^ 
legSturi cu primul), aparatele de zbor se 
comports foarte realist. Pentru a te 
deplasa, nu este de ajuns o singurS tastS 
(sau un impuls vanjos dat joystick-ului), 
ci este nevoie de mult mai mult. Unde 
mai pui c3 trebuie s3 fii tot timpul cu 
ochii pe turometru. Asta cand nu 
trebuie sS supraveghezi indeaproape 
radarul. Sau peisajul. Deoarece legS- 




Barca pe vaaaluri aaarde u^ooor 


Nu ^i-a piStit mtretinerea! 




PAH-S Tiger 

Construil de fratii no^itri de peste 
Rin in cardSsie c u tralii no«irri de |x.* 
Sena, ^ii anume c ompania 
Eurocopter, PAH-2 Tiger este un 
elicopter de alac, un vSr de-al doilea 
al binec unosculului Apache. Un vSr 
de care ac esta ar trebui sa fie 
mandru, avand in vedere 
versatilitatea acestui aparat. 
Deoarece spafiul este clestui de 
limitat, pentru muuuull mai mulle 
inlormalii, vizitati www.fas.org 
(secfiunea Conventional Weapons). 


turile mele cu fizica m general ^i cu 
aercxJinamica m special s-au terminat 
mainte s3 inceapS, nu intru m detalii $i 
vS las pe voi sS descoperifi ceea ce este 
de descoperit (^i „este" multe). 



Undeva, in pozS, e un om. 
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Ka-50 Hokum 

Se putea ca rusul s3 se lase mai 
prejos? Alio'ia Proclac<it1n s-a pus |x* 
treabd a ie^it la inainlare c:u Hokum- 
ul (inc3 nu a intrat in prcKluc fia cle 
serie, dar o s3...). Primul lucru |X‘ care 
ochiul (avizat sau neavizat) il ol)serv<1 



este clisparitia rotorului de spate. A^a 
se explicS introducerea a inc3 unui 


rotor ce se invarte in sens in vers celui 
principal (tcKinai ixntru a elimina 
efectele generate de absenfa rotorului 
de spate). Un elicopter foarte tioros la 
mfclti^are ^i destui de eficient. Pentru 
mai multe informatii, aruncati un oc hi 
|x www.tas.org 


^ Capitxilul 3: 

ljung metx*aj cu zane ^ terort^ti 

Spre deosebire de majoritatea simu- 
latoarelor hardcore (adanc ancorate m 
realitate). Fair Strike-ul nostru e pufin 


mai fantezist cand vine vorba despre 
motivele pentru care te urci m elicopter 
^i porne^ti la macel. Se f3cea cH tero- 
ristul cel r3u din povestea „Unchiul 
SAM ^i restui lumii" cre^tea Tntr-o zi cat 
IRA mtr-un an. Dup3 un timp relativ 
scurt a ajuns s3 aiba o bazS, peste care 
americanii (^i alfii la fel de bine inten- 
donafi) se grSbesc sS toarne acid cu 
ajutorul celor ^ase tipuri de elicoptere 
modelate cu (destui de) multa grija (Ka- 
58 Black Ghost, RAH-66 Comanche, 
PAH-2 Tiger, Ka-50 Hokum, Ka-52 Alli¬ 
gator $i AH-64A Apache). Astfel, pasa- 
rea de „fer" o sa te poarte prin Caraibe, 
unde reduci la tacere o trupa puternica 
de vanzatori de prafuri, prin Balcani 
(unde ai de-a face cu alfi extremi^ti 
deosebit de periculo^i) ^i printr-o jungla 
oarecare unde pui cu botui pe labe alfi 
a^a-zi^i extremi^ti. Pentru mai multa 
propaganda ($i savoare m acela^i timp), 
o sa-fi faci de cap $i prin OrientuI Mij- 
lociu, unde o sa te joci de-a doctorul 
(surgical strikes) cu mujahedinii cei 
barbo^i. in total sunt patru campanii 
construite special pentru ca tu, PilotuI, 
sa-fi satisfaci setea de zbor ^i de sange. 

Ca m orice simulator respectabil, in 
Fair Strike fi se da pe mana o echipa for- 
mata din maximum trei pilofi ($i trei eli¬ 
coptere, dob!) pe care pofi sa-i organi- 
zezi cum te taie capul. Partea frumoasa 
e ca Cei Trei nu sunt total inutili ^i reu- 
^esc sa se descurce onorabil atunci 
cand se trezesc fafa in fafa cu du^- 
manul. Mie mi-au fost de mare ajutor in 
combaterea terorismului internafional 
(TM). 



Acum ca am despicat pala m patru, 
eu zic sa lasam motoarele elicopterului 
m pace ^i sa purtam o discufie ca de la 
ochi la grafica. Ochiul meu e aproape 
incantat de mtalnirea dintre el $i Fair 
Strike. Obiectele din joc sunt modelate 
aproape perfect (am avut ocazia sa ma 
aflu m fafa unui PAH-2 Tiger ^i pot sa 
spun ca G5 Software le are), relieful... 
relieful ca relieful... dealuri, jungle, de¬ 
sert, mare&stuff. Facute m mare parte cu 
simful masurii. Singurele mele obiecfii 
sunt ni^te palmieri aruncafi pe un deal 
ca din avion ^i apa care are un stil cam 
tampifel de a se Tmbina cu pamantul. 
Deh, ce sa-i faci... doua texturi care nu 
nutresc sentimente placute una pentru 
alta. in afara de problemele enumerate 
mai sus, nu mai am nimic de comentat 
pe marginea acestui subiect. 

Epilog 

A^a cum nu exista padure fara us- 
caturi, nu exista nici joc perfect, in cazul 
de fafa, I ipsa unui tutorial se resimte la 
greu ^i tinde sa descurajeze gamerul 
proaspat care vrea simulare ^i este forfat 
sa aleaga arcade-ul din cauza lipsei 
unor puncte de reper. Trecand peste 
absenfa respectivului tutorial, la 
capitolul simulare, de^i se situeaza 
undeva destui de sus. Fair Strike nu 
reu^^te sa-i egaleze pe unii dintre 
batranii genului (destui de pufini, de 
altfel), dintre care cel mai reprezentativ 
mi s-a parut Longbow, „made by 
jane's". Care avea tutorial ^i manual de- 
un kil. Da' avea numai Apache. 

■ cioL.AIM 
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in toate magadhiela da jocuri, computere si electronics! 
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^ - r 

I NUMARUL 1 
i IN LUME 


Include un pachet single-player 
cu 20 de misiuni palpitante 

/ 

'introduce oficial CS Bob pentru 
jocul online offline. 

Imbunata^e^te personajele CS, 
modelele ^i exploziile la un nivel 
vizual amepiton. 
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Midnight IMowhere 


Drumul cat;re nicaieri 


Nu intcleg de ce procluc t^torii cie jocuri 
nu nidi IdnscMZcl joc uri horror, c\ire Sc^ 
lie tdcd sd StVim de |x* sc dim si sd iie 
populeze noptik' c u iiiscdivd cosnidriiri 
dc* neuitd!. Un stMiliiiient dtdt de siniplu 
de c'xplodtdt prc*c uni trie d dr Ireliui sd tic* 
mult mdi clc*s tolosil in joc uri, clupd 
ptVercd med. Nu-li trebuie cine >tie ce 
grdticd ^i nic i cel nidi rdtiiidl ganiepidy. 


De questibus 


dldl cdt s5-i stiniulezi inid^iidtid, iar 
restui vd veni de Id sine. 

Tocnidi de did am SiVit c a drs in 
momentul in care a apclrul Midnight 
Nowhere >i am zbierat „Astd e a I nic*ii!". 
Mi se Llcuse o Doth’i nc»bun<1 de o 
atmosfertl leriliiila ^ii produc ^toarc* dc^ 
dclrenaliiicl, c um iiuniai in horror-uri 


Povestea sti^ cam asa... Orasul o id 
razna, oameiiii incep StVsi taie unul 
dituid arterele vitale, arnidta inler\ ine, 
clar nu poate tac e dllceva decal s5 
izoleze zona ^\... Tu, personajul princ i- 
pal, te treze^ti in mijlocul unei niorgi, 
invelil contortaliil intr-un sac conceput 
nu or s5 se 

nidi trezeasc 3. Ei bine, tu c*sti exc:c*plia 
care contirma rcgula. Singur in mijlocul 
unui mac el sangeros si al unui oras 
l^ifundat in t^c ere, va trebui s5 atli ce 


gtlsesti. 



^?-d inldiiiplal de tapl ^i poate chiar Sc^ 
scdjii cirac ului de acolo. 

Din punc I de vcxiere al cjuest-urilor. 
Midnight Npwhere nu aciuce nimic 
nou. Ai palru icon-uri pentru patru 
tfpuri dtracliuni (Look, SjX'ak, Grab, 

^,un inventory ^i cam atal. 

nu sunt nea^arat dificile. 




inst’i rezolvarea lor este ingreunatti de 
nidi multi tactori... cum ar fi 
pozitionarea camerei, care impiedica 
Lineori obs^area unor indicii vitale. Ar 
ni di lii dDoi si o anuniit^ discrepant^ ce 
apare intre ce vezi tu pe ecran ^i ce 
constientizeazcl (xrsonajul. Asttel, 
individul vede si conienteazS mai tot 
timpul detalii pe care tu nu le vezi (ca 
de c^xemplu inscriptia de pe o anumitd 
usa) fdrd a-ti da insd prea niari indicii 
despre c'e vorlx*sle. Este un lucru 
derulant, care te face cieseori sd te 
inlrebi „ce Dumnt'zeu vorbeste tipul 
dsla^!". 

Cea mai mare problema vine insa 
de la cele patru icon-uri de c are le vei 
tolosi in lim|)ul jocului. Am tost obisnuit 
cte multi ani incoacx* cu un c ursor 
„inteli^nt", care-sd-si schimbe automat 
tifxil de actiune pe c are-l poti efectua 
apdsand pe butonul mausului, in 
tunc lie de obiect si de necesitStile tale. 
Din pdcate, acesl automatism tinde sd 
tot dispard in Midnight Nowhoe, 
jucdlorul fiind nevcjit sd schinilx* 
manual actiun® (x* care o poate exe- 









V, *1 


|AlK7^ic*tene! A|ut.i-md $1 pe mine, cd 
rm^M^inctAccat in cablurile astea! 
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cufa asupra unui obiect. Asttel, dacd nu 
e$ti atent f>\ mcerci toate cele patru lipuri 
de actiuni pe orice obiect care-ti iese in 
cale, s-ar putea Sti ratezi cateva indicii 
vitale rezoIvSrii quest-ului. 

Horror sau vise? 

Partea horror a jocului este 
sublimS, mai ales prin faptui tinde s5 
lipseasc^ aproape cu desdvarsire. Desi 
premisa jocului ar fi permis dezvoltarea 
unei atmosfere care sd bage frica-n tine 
de Stl nu mai dormi noaptea, ceea ce se 
inuimpl^ in Midnight Nowhere se 
aseamSn^ mai degrabd cu un thriller 
lini<itit, numai bun s3-ti bei cafeaua si St’i 
te relaxezi inainte de munc^. 
Producator»»-Aii incercat s5 creeze un 
persona] mai putIn obisnuit pentru 
astfel de jocuri, lucru scos in evident^ 
prin textele ps^care Individul ni le 
serveste. Adev^rul e cS mi s-a pcVut 
simpatic in mi^entul in care a inceput 
Sti admire o duduie explratc^i de cateva 
zile sau facS misto de doctorul gSsIt 
mort in biroul lui. Ins5 t5r5 a tl 
combinate cu o atmosferd pe m5sur5, 
respectivele replici isi plerd treptat 
farmecul original. In plus, cred c5 un 
individ care se trezeste dintr-un b^y 
bag, intr-o morg5 plinS de sangejfir 
avea lucruri mai importante pe Ap ii 
decat s5 tac5 misto de tot ce-i i#e iri' if 

“K / If 

In rest, din punct de vedere al^ t 
atmosferei pe care incearcS s3 o 
jocul se incadreazS undev a^lfitre 1^41 £ 
de profesionalism/experiejjtcl si 
de poante ^interne", la care^m 
totii si care ni s-ar fi pSrgt e>ftrenit« 1 
haioase dac5 i-am fi ^noscut ;:)§ 
producStori. Desele/eclame int^ln[te in 


joc sunt cea ma 


sele/edci 
i d( 


dov^la. Cu U'l 


minimum de ex;>erienta inphot6sli§) si 
dou3 bancuri auzile la o tigar^, cred ( i 
am fi reusit cj totii Si1-I egal3ni 
la Saturn-f*. Dacd asla nu va <;onvingej^ I 
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^ Niste\|rati 


ceva e putred in Danemarca, Rusia, Sa- 
. turn sau de unde or fi baietil Sstia, 
atunci privifl mai atent cucoanele silico- 
nate care reapar obsesiv oriunde se 
gaseste o hartle tiparita prin joc si pe care 
sigur le vefl recunoaste din arhiva XXX a 
vecinului de birou. Ori mi se pare cel 
putin aberant sa folosesti niste imagini 
fara copyright (oricat de „cunoscute" ar fi 
ele) intr-un joc care se vrea legal. Dar, 
ma rog, vorbim despre Rusia aid... 

Este oarecum pacat, mai ales pentru 
ca la capitolul grafica (vorbesc aid 
despre locatil si nu de altceva) jocul este 
chiar bine facut. Este probabll singurul 
loc din joc in care se simte ca este cu 
adevarat vorba despre un horror. 
Camere de spital tacute, cativa stropi de 
sange pe ici si colo, niste urme ale unei 
lupte disperate intr-un colt si un bee 
care sta sa-si dea duhul... Grafica este 
facuta cu destui cap si bun simt, fara a fi 
exagerata. 

Un alt element extrem de important 
in orice joc de acest gen este sunetul. 
Midnight Nowhere nu se dezminte nici 
in aceasta privinta, asa ca nici efectele 
sonore si nici muzica nu prea 
contribuie la crearea unei atmosfere de 
sa tremure chilotii pe noi. Nimic 
Jnnter^sant, absolut nimic iesit din 
jf conun... o Imensa greseala, zie eu. 
i Vdcile sunt insa bine facute, trebule sa 


; Hai horror la mai mare! 

\ta enerveaza sincer si la culme 
faptui ca celor de la Saturn+ nu le-a iesit 
un joc de nota zece. Au a\ ut po\ este, 
au avut grafica, dar au reusit sa nu se 
ridice la nivelul acestora cand a venit 
vorba despre restui jocului. Pacat, mare 
pacat. imi pusesem mari sperante in 
jocul asta si uite ca acum iarasi trebuie 
sa astept Fatal Frame 2 fara sa am nimic 
care sa ma sperie pana atunci. 
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O perspectiva excelenta (pe bune!) 



Sala de asteptare s> doctorul (ne)bun 


Titlu 
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Buka Entertainment 

Procesor 
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64 MB RA,V1 

Accelerare 3D 

minimum 16 MB 



ON-LINE www.buka.com 
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LcVFI Review 


\A/ars Sk \A/arriors: 
Joan of Arc 


IMu e wloan cum a fost; Jeanne. 


Aproape c3 era sd nu sc riu eu clespre 
jocul dsta. Este aclevdrat cd, usor amba- 
lat cie scrc?enshot-urile ispititoare puse 
de producdtori pe nc^t, am insislat ca 
loan of Arc sd ajungd in ograda mea 
tactico-strategicd. Imi imaginam, ?n nai- 
vitatea mea de doud parale, cd 
Wars & Warriors: loan of Arc va fi un fel 
de Stronghold cu graficd 3D, care va 
face trecerea la urmdtoarea generatie a 
joc:urilor de strategie, a I cdrei 
reprezentant de varf ar cam Irebui sd fie 
Rome: Total War. Si zdu dacd din poze ^i 
spusele producdtori lor nu rdmaneai cu 
impresia asta! 


Joan of Disney 


Chiar filmul de introducere al jocu- 
lui ne pune in temd cu marile probleme 
ale Frantei aflate in pi in prag al Renas- 
terii, prag plin de englezi in formd de in- 
vadatori. Talhari, rdi si •'nai aroganti dci^ 
cat clasa politicd, englezii dstia 
sunt pusi la punct ochit - 
punct lovit de niste eroi ^ 

coborafi din povestile pe 
care o sd le spuneti voi 
nepofilor despre Xbox si 







PS2. Tot felul de scheme de lupta 
fanteziste si faze cool se adund in 
filmuleful de intrcxiucere: nu pot sd-l uit 
pe jean de Metz dezvelindu-si dantura 
impecabild cdtre camera de luat vederi 
si fdcand un americ dnesc „thumbs up" 
spre speclatori... lesus, dstia nici nu 
descoperiserd pe vremea aia cd tcKniai 
au iesit din Evul Mediu si inventaserd 
cleja gesturile cu care George Bush jr. va 
castiga campania electorald in State! 

De altfel, maniera disneylandicd, 
amuzant americdneascd, in care evo- 


x ^ 






lueazd personajele, epicul si conflictele 
din jcK sunt foarte bine demonstrate de 
gestui voluntar cu care, atunci cand este 
Idsata sd shield prea mult, tandra 
jennifddd..., loan of Arc isi dd aprig pdrul 
pe spate si rdeneste mobilizator: „Come 
on! There's a country to lie saved!". Bd, 
frate, dacd asta nu pleacd in Irak in epi- 
sodul unndtor, sd-i ziceji cutu pisicii mele! 

Deci, ca sd scurtdm acest moment 
penibil, este suficient sd vd spun cd, in 
ce priveste localizarea intr-un anume 
spafiu/timp istoric. Wars & Warriors: 
loan of Arc este ceva in genu I filmului 
„Helen of Troy". Despre care a scris atat 
de bine colegul meu cioLAN intr-o re- 
centd Mugetare online, incat o sd-l rog 
sd o posteze din nou zilele astea pe 
www.level.ro, sd fie de vesnied pome- 
nire cdrtilor de istorie. 




Joan of Action 
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Wars & Warriors: loan of Arc oferd 
doud moduri de jcK, Action si RTS, intre 
care se poate comuta prin apdsarea 
- tastei F2. Primul dintre acestea 

, C dd jucdtorului 

5 posibilitatea de a 

controla un singur per- 
sonaj, privit din pers- 
pectivd third person. 
Pe parcursul jocului, 

' cxJatd cu strangerea in 

‘ jurul loanei a mai 

® multor comandanfi militari 

^ ’ francezi, unii dintre acestia 
* vor putea fi la randul lor selectafi 
si controlati din perspectiva third 
person. Tot in modul Action existd 
posibilitatea de a-ti aduna oameni de 
arme in jurul tdu, care te vor urma si vor 
lupta aldturi de tine. 

Bineinteles, personajele principale 
ale jcxrului au diverse caracteristici de 
atac, apdrare, dexteritate si capacitate de 
coiiducere, care vor evolua cxiatd cu 
cre^terea in nivel. Stfb acest aspect. 

Wars & Warriors: loan of Arc are cateva 
elementc' de RPG care Ti aduc numai 








Joan in compania b^rbatilor Trebucbet, mon amour 


in joc care au un rol foarte important 
in cre^terea puterilor (x^rsonajelor. 
Odat3 CLi inaintarea in niveluri prime^ti 
«ii punc:te ce pot fi atribuite cliverselor 
tipuri de scheme de atac, |>entru mai 
buna tolosire a armelor. De aittel, tot ca 
un element de indepdilare de istorie 
apropiere de fantasy, se pot executa 
atacurl „energetice'', destui de intere- 
sante, dar nu suficient de spectaculoase 
vizual pentru un joc care se adreseazS 
mai degrabs publicului de consola 
decat celui de PC. 

Luptele, duse impotriva unor opo- 
nenti lipsifi de inteligenfS, dar cu braful 
gros, sunt repetitive: intri in mijiocul 
unei grSmezi ordonate de capete, brate, 
picioare $i incerci sS le a^ezi altcumva 
cu sabia. Nimic interesant, numai frus- 
trarea crescandS cauzatS de zgomotui 
sec, de pumn dat intr-o $ea de bicicletS, 
ce se aude cand love^ti du^manul cu 


sabia. 5i nu curge, dom'le, mScar o 
picSturS de sange din englezoii Sia, 
pares dai mtr-un sac de box tot jocu'! 
Membre tSiate, capete zburStoare, 
horcSituri pline de blesteme, oameni 
strSpun^i de sulife dintr-o parte in 
alta, nimic din toate astea nu 
gSse.sti in Wars & Warriors: )oan *55 
of Arc. De aceea zic ^i eu ca 
omul din popor: partea de ac- 
tiune sux big time. A^a cS hai ^ 

sS vedem ce se intampiS cand ^ 

ape^ii F2. / 

Joan of S^at:egy 

Wars & Warriors: Joan of 
Arc oferS ^i un mod de joc 
RTS. Acesta este cu deosebire 
util in misiunile de asediu, in care 
trebuie sS aduni un numSr respectabil 
de trupe pentru a avea sanse de reu«iitS. 


Controlul trupelor este cel incetSfenit in 
strategiile in timp real clasice, fSrS 
noutSti inovafii. Ceea ce poate fi 
considerat aproape nou este repre- 
^ zentat de ma^inile de asediu, de 
mare efect vizual, intre care am 
remarcat trebuchet-ul, 
tunurile, berbecele <ii turnul 
^ de asediu. Acestea pot fi 

construite la fafa locului de 
cStre unul dintre 
personaje, ducele de 
w Alencon, utilizand 

materialele disponibile in 
jL „atelierele'' de asediu. 

• Poate cS nu ar fi rea 

1 partea RTS din Wars & War- 
-V riors: Joan of Arc. Din pScate 
insS, este grevatS de cateva 
neajunsuri majore. Cum ar fi acela cS 
trecerea de la vederea third person la 
cea specifics RTS-urilor se face destui 



de lent, in acest timp neexistand 
posibilitatea controlului personajelor. 
Or, uneori trebuie sS comufi repede de 
la RTS la modul action pentru a rezolva 
diverse situafii delicate din anumite 
zone ale campului de bStSlie. Problema 
este cS Joan poate muri extrem de rapid, 
in Lirma unei serii concentrate de 
lovituri, fSrS sS apuci sS-i dai pe gat 
ceva leac de sSnState. In modul RTS 
chestia asta este enervantS, iar cand 
|X)cinogul fi se intampIS in timpul 
trecerii de la Action la RTS, iti vine sS 
dai cu mucii in fasole si cu fasolea in 
capul cui 1-0 fScut de joc. De altfel, in 
general, camera se mi>cS greoi in mo¬ 
dul RTS, asa cS numai prompt nu poti 
sS fii in cemenzi - trufx?le se cam bat de 
capul lor. 

I Totusi, lucml cel mai sacaitor la 
Wars Warri(ks: loan of Arc este i 
im|)resia cS;dai S ar fi repamt stangS-1 


Arme si bagaje 
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ciile din modul RTS ar ti eliminat copilSriile «ii 
naivitddle din Action, acest joc ar fi putul deveni un titlu 
de strategic cu adev^rat demn de postura de mainte- 
mergStor al lui Rome: Total War. 

Dar nu a tost sd tie a^a, astfel incat Wars & 

Warriors: loan of Arc nu este o productie serioasd, ci 
una care se adreseazd in special celor de varstd tragedd 
^i obosifilor. Pentru cd eu unul, in perioada in care am 
jucat loan of Arc eram rupt la fizic ^i moral, doborat de 
pre-astenia de primdvard de sentimentui lipsei de 
futilitate a inutilitdtii. A^ia cd un joc plin de actiune fdrd 
reactiune de clicuri dupd clicuri dupd clicuri nu 
putea decat sd md ajute sd md fac cd lucrez, sub ochiul 
de zbir al oribilului nostru redactor-sef... 

■ Marius Ghinea 



Titlu Wars & Warriors: 
loan of Arc 


Gen Action/RTS 
Producator Enlight Software 
Distribuitor Enlight Software 
Ofertant Best Distribution 

Tel. 021- 345.55.05 
Procesor P4 1,5 GHz 
Memorie 256 MB RAM 
Accelerare 30 minimum GeForce 3/ 
ATI Radeon 8500 


ON-LINE www.joa-game.com 
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Multiplayer N/A 
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Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... Tn 
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Fast Lanes Bowling 

Presupusul asasin a foat prina cu bilele-n mana 



Dup3 mii mii de ani de tr^it m umbra 
■" piramidelor de supravietuit pe baz3 
de lapte de c3mil3 de oo de strut, 
egipteanul de rand s-a apucat de 
vandut mumii re^apate blesteme de 
moarte la plic. Dup5 cum era normal, 
tSranul american, plecat m excursie prin 
nisipurile calde de pe malurile Nilului, 
nu are altceva mai bun de f5cut decat s3 
jefuiasca morminte sS arunce doze de 
cola m sarcofagul sacru al lui 
Tutancamon cel TanSr. Ca reactie la 
aceste nereguli, s-au organizat gS^ti de 
haiduci care sabotau conductele de 
benzinS butoaiele de here, tocmai 
pentru a lupta contra tendintelor de 
capitalizare a kitschului de tip arab. Cei 
care nu treceau de testui bSrb^tiei nu 
erau primiti m hoardele zeitei Isis au for¬ 
mat ghilda celor care organizeazS 
rezistenta din umbr3 ^i acfioneazS mai 
ales prin aeroporturi, gSri, bazaruri ^i 
restaurante McDonald's. Ei mai sunt 
cunoscufi ^i sub numele de ^ufi, 
manglitori, ciorditori sau, pur ^i simplu, 
hoti de 
buzunare. 
Activitatea lor 
{specific^: 
buzun5reala. 
Atat profitabilS, 


O biid 


periculoasS, este una dintre meseriile 
care aduc cea mai mare satisfacfie a 
lucrului bine fScut, cu beneficii 
imediate, iar adrenaline rush-ul este pe 
m3sur3. Ce mai, Counter-Strike 
combinat cu un pic de Sims ^i de Thief. 

Respecializarea 

Pentru cei care din diferite motive 
nu au fost acceptafi sau nu au dorit s3 
se implice m cele dou5 activitSti specifi¬ 
cate mai sus, s-au format ni^te asociafii 
pro-profit care propovSduiau 
mulfumirile interioare aduse de 
popic3real3. Nimic nu poate fi mai 
frumos ^i mai satisfSc^tor decat s3 dai 
cu bila cu diferite compozifii ^i 
interioare in ni^te papu^ele din lemn, ce 
se uit5 la tine cu ni^te ochi mari ^i 
tulburi fSrS s3 reacfioneze m momentui 
m care le plezne^ti ore m ^ir. 

Pe baza acestei campanii violente 
de publicitate au reu^it s5 promoveze 
imaginea unei popice fSrS pic de 
onoare ce st5 m calea progresului ^i 
care merita sa fie izbit5 cu toata puterea. 
RezultatuI a fost cucerirea mtregului 
glob cu ajutorul unei simple mingi cu 
puteri magice declarate, ce creeazS 
dependents ^i nu costS nici mult. Mai 
mtai aici, pe urmS dincolo, au mceput 
sS rSsara ca ciupercile dupa ploaie tot 
felul de sSli unde se practicS acest sport 
barbar, dar ieftin. DupS ce a inceput sS 
se observe cS sunt multe ?i nu prea di¬ 
verse, un vizionar a lansat sala m care 
pistele luminau cu luminite, alieni 
coborau din tavan ^i rearanjau popicele 
m forme aleatoare, pirafi ifi vindeau 
floricele cu diferite arome, iar schelete 
fosforescente iti uriau incurajari de pe 
marginea pistei. Dar cum concurenta 



Cu o alts bila 


este mama competifiei, iar plagiatui 
secretui succesului, tot mai multi 
proprietari de asemenea stabilimente au 
tnceput s5 varieze diversitatea acestor 
locuri de pierzanie. 5i a^a a aparut 
primul joc pe calculator, ^i dup-aia cel 
de-al doilea ^i tot a^a, panS ajungem la 
Fast Lanes Bowling. 


Dupa ce e prins 

Da. DupS ce e prins, asasinul este 
introdus intr-o mchlsoare de o relativS 
maxima sigurantS, unde, dupS norocul 
pe care il are, devine somebody's bitch 
sau ^ef peste pavillonul trei. Dar dupS 
cum se $tle, viata in inchisoare este 
absolut lipsitS de orice grijS, totui se re¬ 
duce la a juca popice cu gardianul din 
schimbul doi, la a cro^eta ^osetute pen¬ 
tru copiii de la OrfelinatuI nr. 2 ^1 la a 
analiza pas cu pas crima pe care a fScut-o 
pentru a vedea unde nalba a gre^it. 

■ Koniec 
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Ave Caesar, mori'turi ^e salu^an^! 


c3utcit c evci simplu, cle la 
Uirt1, ceva clestinat 
omului 
munc itor 

care 5- v 


... Lirlau glacliatorii m vechea Roma 
antic3. Dupd care, bineinteles, mureau, 
Idsancl in urmt1 un puternic iz cle 
sange&transpirafie o gramacia cle 
temei nemulfumite. Mulfimea era in 
clelir, impdratul i^i mai lungea clomnia 
cu o zi, iar miclclle-class-ul latin mai uita 
pentru o zi cle problemele curente ‘ii cle 
canalizarea care tocmai se infunclase. 
Cam a*ia se clistra poporul roman (vorba 
vine) acum 2000 cle ani, pe canci nu se 
inventaserS Big Brolher-ul ^i Liga 
Profesionisld cle Fotbal. 5I cum noi de la 
Ram ne tragem (again, vorba vine), era 
^i normal sd vrem sd ne clislrdm la tel. 
Aclicd ori sd ne cldm in cap unul altuia, 
orl sd ne uitdm la altii cum se umplu cle 
sange. 5i cum meciuri cle fotbal nu se 
tin in fiecare zi, iar glacliatorii nu se mai 
fac cum se fdceau oclald, am Idsat la o 
parte quest-urile la care a^i fi jucat cu 
sdptamana clacd s-ar mai fi fdcut si, larat 
cle noLil val din industria cle gaming, am 
cdulat (cine i minute mai larziu am ^ii 
gdsil) ceva care sd Irezeascd animalul 
din mine. 5i/ bineinteles, sd nu implic e 
apdsdri simullane cle taste. 5i prea multd 
cone entrare. 5i nu fie Mortal Kombat 
(controlul este mull prea complic at). Am 


timp r / 

cleased 

oare 

cum clracu' sd prindd pe^tii dia din 
Monkey Island 4!!!!!!! 


spre slab, care 
merild cel mult o pagind. 

Totusi, incliviclul de pe 

copertd (mai ales sabia U jflH 

aia mare cat un plug) mi-a 

gaclilal discret fe ^ 

curiozitalea. Curiozitatea R 

la randul ei m-a k' 

delerminal sd gaclil ‘ii eu i 

pul in cele cloud CD-uri, ^ 

si asa Gladiator SoV s-a 

strec urat ca un hot pe 

h4DD-ul men. Oclald 

ajuns acolo, a incercal, 

prin diverse 

mi'iinasuri, sd md Wf 

convingd sd-l mai 
add|joslesc un limp. 

IVima arma c u c are 

mi-a sdril la gat a lost 

poveslea. Se fdc ea c d 

in anul noudzeci ‘ii . 

c eva, la pulere sc* afla 

Traian, un om, 

painea lui 

Dumnezeu. Insd 

cum setea cle 

pulere ‘ii 

foamea cle 

ciolan (sic) ' 

atingeau cote 
maxime, Traian 

se hotdrd^te subil sd moard in 
mod misterios. Uitasem sd vd spun cd 
Traian acesla avea in gestiune un glacii 
aior numit Thrax. Invictus Thrax. Al 


Paine mIRC 

...sail cum sd fii poporul cKupal cu 
o investitie minimd. 5i cu mIRC-ul (clar 
asta e altd pcwesle). In cazul nosiru 
exirem cle special, poporul poale fi linul 
in fata monitorului prin anumile 
lerlipuri, dinire care c el mai folosil este 
cel al omului asupril c are-si face 
dreplale c u pulerea pumnului, dublala 
de pulerea sdbiei si Iriplald de pulerea 
vrajii. Un exemplu grdilor esie Ciladialor 
Sword of Vengeanc e. La lec lurarea 
titlului c redeam cd ma aflu in fata unui 


Talking to me ??? 


www.level.ro 








Review [lEVEL 




Un vals m Colloseum 


cSrui rol il joci tu. Dar sa revenim. 

Odat5 Traian mort, Arruntius (un 
individ chel si cu atitudine) hop pe 
tronul rSmas vacant. Odatti Arruntius pe 
tron, tup <ii Thrax in arena In mijiocul 
unei multimi Ide gladiatori) dezlantuite. 
Din pacate, demonslratia de v irtuozitate 
imediat urmatoare ii este curmata de un 
boknan (cred eu, ca doar nu i-o fi cazut 
camera in cap), iar Thrax al nostru este 
expediat par avion in Campiile Elizee. 
Unde este luat in primire de Romulus si 
Remus (mmm ... the plot thickens) care-i 
explica in cuvinte graitoare cam ce 
invarte chelul aflat la putere. 



Sabia Razbunateare 
CTM} 


Dupa ce Thrax at'la 
ca Arruntius este doar 
o unealta in mana 
odraslelor lui Ares (sau 
Marte. daca tot suntem in 
Roma), Phobos si Delmos, cel dol 
gemeni il indeasa o ditamai sabia in 
mana si il trimit la seceris. SIncer 
sa tiu, am stat vreo cinci 
minute, m-am holbat ba la 
sable, ba la o lupoaica petriticata 
aruncata in mijiocul pelsajului si 
m-am intrebat unde-l Puterea lui 
Hercule promisa de producatorl. 
Cu chiu cu vai am atlat ca ar 
cam trebui sa ma lupt pentru 
ea (la fel sta treaba cu toate 
„povver-up"-urlle din joc). Mai 
concret, tiecare lucru bun este obflnut 
in urma unul „challenge" (mai 




In Roma antica, daca nu erai cuminte 
(sau daca erai cuminte, dar aveal ghinlonul 
ca legiunlle romane sa-ti fi calcat rcx:ent 
tara) si faceal prostli, aveai toate sansele sa 
ajungi Sclav. Odata ajuns sclav, aveal toate 
sansele sa ajungi (x* camp. Pe campul 
unui patrician sau pe campul de lupta sfx?- 
clal amenajat de imparatil romani (aka 
I arena). In cel de-al dollea caz, gladiator 
fl-ar fi scris pe tmnte si tlrul vietii ti-ar fi tost 
putin mai scurf dec at ,,gladius ilx?rica" din 
dotare. Adica decat sabia ala micuia sutita 
de la iberi si folosita cu mare 
etect de catre , legiona ri I romaii i. 

Daca va - ^ pasioneaza 

subiectui si vrepo; 
usoara, puneti^^' 

[3e „Spartacus". 


carte 
mana 
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Domnt^ra, 

dansafi? 


se oprejite la engine-ul grafic, ci conti- 
nua 5ii la nivel de gameplay, moclul cle 
control al personajului fiind oarec um 
similar, dar cu mic i ditcrente. In prin- 
cipiu, dac3 persanul era mai s3lt5rel de 
telul lui, tracul are o relatie pufin mai 
stransS cu solul, nedezlipindu-^i 
picioarele de el decal in cazuri de 
exlreiritl urgent^ (nu exists tasta „)ump"), 
Pe de all3 parte, gladiatorul este mult 
mai obisnuil cu lupta decat printisorul. 
Ilk ru care poate ti usor dedus din 
numdrul usor exagerat al inamicilor 
din gratia (concrelizatS in cele cateva 
combo-uri iriilieslru realizale) cu care 
acesla valseaza cu barda printre ei. 


individul care s-a ocupat de cosmeliza- 
rea lui nu dormise cu o noapte inainte. 
Sau l-au CLiles dintr-o carciumS ^i l-au 
pus direct in fata tastaturii. Aittel nu pot 
sa-mi explic de ce un joc cu un potential 
imens a trecul aproape neobservat. 5i nu 
mai pot Sc1-mi explic nici tendinta jocului 
de a se bloca chiar cand ti-e lumea mai 
(Iragd. 5i nici capilarele care mi-au plez- 
nil de nervi atunci cand am incercat s3 
folosesc tastatura. Motiv pentru care 
recomand mai mult decat cSiduros un 
gamepad cu MINIMUM 6 (sase) bu- 
toane. Public itcUc: Eu dm tolosit un 
Tlirustiihistcr Firestorm Dudl Power i 
(The Return of...). Fdcut cu drd^oste din 
pldstic dtent selectiondt. 

Cam atat. 5i nota... 

■ cioLAIM 


ciobanesc, in urma unei bubuieli), u^ior 
de identiticat datoritS unor coloane in 
miniatura ^i a unor chestii slralucitoare 
care se invart deasupra lor. 

5i asttel, impins din spate de 
Romulus si Remus, impins din fata de 
cetele de ciclopi, schelete, stafii, gladi- 
atori *ii alte arat5ri care mai de care mai 
implato^iate ‘ii insabiale, tracul noslru 
incearca ‘ii el sa traiasca intr-o lume in 
care unii nu-l vor deloc, iar altii il vor 
prea tare. Singurele punc te de sprijin il 
sunt metalul (inlalnit |x? drum sub forma 
de Stibil, topoare, coifurl si alte unelte 
asemanaloare) tii micile atentii (aka 
Power of Here LI le. Power of Hades ‘ii asa 
mai departe) oferite ca rasplata pentru 
cate o treaba bine facutd. 

]n afara de setea de razbunare, 
tracul cel incrunlat este animat de un 
engine grafic ce miroase de la o pojita 
a PoP - The Sands of Time, 
lucru care nu poate clecat s3 w 
vd bucure, avand in vedere atmosfera 
aia dementiald din respectlvul PoP. 
Asemdnarea dintre print si gladiator nu 


Banul, ochiul ^racului 


Dupd lot ce v-am indrugat pe aid 
presLipun cd ati dedus cd ne afidm in fata 
unui jo( tipic de consold portal |x? PC 
din dorinta de a mai acluce un ban in 
buzunarul Acc laim-ulul. Din pdcale. 


Grafica 8/10 

Sunet 8/10 

Gameplay 7/10 

Multiplayer N/A 

Storyline 7/10 

Impresie 8/10 


Titlu 

Gladiator 

Sword of Vengeance 

Gen 

Action 

Producator 

Acclaim 

Distribuitor 

Acclaim 

Procesor 

Pill IGHz 

Memorie 

(A MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 04 MB 
tii vertex shader 1.1 

ON-LINE 

www.ac c laim.c om/ 
games/gladiator/ 
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TEHNfCIEQCI 

WtOUMTERI 


' 1. miscd mouse-iH 
spre dreapta 


'i. retragere rapi^ 
spre dreapta, tinted 
la cap die, primal, 
oponent eliminat 


3. eschiva la stanga \ 


LUNI-DUMINICA 24/24 / DIUERSE 
ARME / CEI MAI BUNIVOR FI PREMIATI / 
ACUM LINK MANIA DA PREMII! 


4. semi-intoarcere dreapta 
die, headshot, al doilea 
oponent eliminat 


Dac3 pierzi timpul jucand Counter Strike sau Pac Man, ca^tig3-l pe Link Mania. 
ParticipS si tu, ziua sau noaptea, iarna sau primSvara, la concursul care strange cei mai 
buni concurenti de jocuri online din Romania. Concursul Link Mania are loc intre 15 
decembrie 2003 si 31 mai 2004 iar premiile sunt pe m3sur3: computere performante, 
jocuri driginale, playere mp3, ^ ' 

sepci si tricouri Link Mania, ^ 


Pentru mai multe detalii 
www.linkmania.ro 
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■ Cei mai batrani dintre cei tineri aduc 
aminte de Su-27 Flanker, flight-sim-ul 
acela cu o grafic5 uraticS, dar cu un mo¬ 
del de zbor demn de invidiat. Timpul a 
trecut, a venit Flanker 2.0 un manual 
Tn forma de greutatea unui agregat 
c3r3mid3resc. 5i lumea a zis c3 jocul are 
o graficS ^tears5, c3 peninsula Crimeea 
arat5 cam nasol... De^ii nu era a^a, 
oricum nu asta conta. Flanker 2.0 
rSmane acum un flight-sim respectabil, 
un „must have" pentru toti cei care se 
vor mari fani ai genului. 

Acum, Eagle Dynamics (ru^ii care au 
produs cele dou3 Flanker-uri) ^i-a dat ma- 
na cu Ubisoft Entertainment. impreunS, 
au muncit de zor la un nou simulator de 


zbor, destinat sa rup3 gura ?i hardware-ul 
targului ani buni de acum inainte. Imediat 
ce am reu^it s5 pun mana pe joc, l-am 
instalat cu o febrilitate evident^ (^i cu 
b^tranul meu Sidewinder pe birou). Si... 

Avioane, nu gluma! 

M-am trezit cu un meniu plin de 
chestii... Campaign, Training, Options, 
Encyclopedia, totui pe un fundal ametitor 
de sunete ^i polifonii poliglote specifice 
zlx)rului cu un aparat supersonic inarmat 
panS-n flapsuri. M-am simtit ca acasd, mai 
ales ca am recunoscut stilul Eagle Dyna¬ 
mics. In plus, am scris preview-ul acestui 
joc 5 i am vdzut o gramadd de tilme 


in-game, deci nu-mi ramanea acum decat 
sd controlez efectiv avioanele ^i sa 
spulber inamici cu propriile maini. Dar, 
inainte de toate, am dec is sd tree printr-o 
sesiune de antrenament. (Atentie! 
Instalarea patch-ului 1.1 pentru Lock On: 
MAC face ca misiunile de antrenament sd 
nu mai porneased.) 

... ^i Tn antrenamente am rdmas multd 
vreme, dat fiind ca A-lOA, F-15, MiG-29 
(cu variantele Fulcrum A ^i C), Su-25, Su- 
27 Flanker B ^i Su-33 Flanker D nu sunt 
cele mai u^or de pilotat avioane din lume. 
Gradul de complexitate al lui Lock On: 
Modern Air Combat se datoreazd atentiei 
aproape exagerate pe care au acordat-o 
produedtorii nu doar modelului de zbor 


Lock On w/ 
Logitech NA/ingMan 
Force 30 FFB 

Dacd tot avem test com- 
parativ luna aceasta Tn LEVEL, 
am dat iama Tn ograda lui 
BogdanS ^i am preluat doud 
joystick-uri cu care sd joc 
Lock On. Unul a fost Logitech 
WingMan Force 3D FFB, care 
s-a dovedit foarte prietenos Tn 
zborul meu deasupra multi- 
plelor cuiburi de antiaeriene 
Shilka. Un joystick u^r, cu 
rudder din Tncheieturd, 



WingMan este foarte util cand 
vine vorba despre dogfight-uri 
nervoase, Tnsd hat-ul nu 
permite o „plimbare vizuald" 
foarte precisd prin carlingd. 


Lock On w/ 
Thrustmaster Top 
Oun Aft:erburner 
FFB 

Nu puteam sd joc un si¬ 
mulator de zbor de talia lui 
Lock On fdrd un Thrustmaster 
pe birou. Am luat Top Gun-ul 
(pe care puteti si voi sd-l 
castigati decupand talonul din 
acest numdr) si m-am trezit cd 
nu prea mai am loc pe birou, 
dat fiind cd joystick-ul 
Thrustmaster este cel putin 
masiv (cu throttle detasabil). 



1 


Tocmai aceastd manetd de 
throttle a fost deliciul Tn zborul 
din LO: MAC, pentru cd oferd 
un control absolut asupra mo- 
toarelor bestiei cu care zbori. 
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al fiecSmi aparat, ci bordului fiecSrui 
avion de vanStoare m parte. Practic, e^ti 
acolo, prins in chingi cu puterea mortii 
la vartui degetelor. 

Dat fiind c3 eram oarecum familiari- 
zat deja cu Su-27 din Flanker 2.0, m-am 
concentrat de data asta asupra lui A-lOA, 
cu care am avut onoarea sa mai zbor 
doar mtr-un joc vechi ^i cam prapadit (dar 
extrem de pldcut). Putine senzatii se pot 
compara cu cea pe care ti-o ofera spulbe- 
rarea unui vehicul super blindat (un T-72, 
de exemplu) cu o singura rafala de GAU- 
8/A, tunul ala monstruos de 30mm m 
jurul cSruia este construit avionul m sine 
(conceput pentru a da mult de furca blin- 
datelor sovietice in cazul izbucnirii celui 
de-AI Treilea Rtlzboi Mondial). N-a fost sa 
fie WWIII, ms5 A-lOA ramane absolut 
bestial Tmpotriva table! pe penile... ceea ce 
se vede foarte clar ^i in Lock On. Am pe- 
trecut multe ore excelente in campania di- 
namic3 oferita de joc (teatru de operafiuni: 
Crimeea; conflict virtual: Rusia versus 
NATO) ^i am nenorocit blindate dupa 
pofta inimii (Al-ul nu face cine ^tie ce 
probleme). Necazurile au ap3rut in mo- 
mentul in care am folosit alt joystick in 
afarS de Sidewinder 2, pentru ca mi-a de- 
venit aproape imposibil s5 mai nimeresc 
ceva cu tunul de la bord (in cazul in care 
joystick-ul nu este PERFECT calibrat, com- 
portamentul avionului in LO: MAC de- 
vine cel putin ciudat). 

Evident ins3 c3 mulfi dintre voi, aceia 
care vor mai mult decat un Warthog 
lene?, sunt atrasi de celelalte avioane din 
simulator. Odat3 urcafi la bordul superso- 
nicelor, vor constata c3 F-15, cu toatS 
forta lui americanS pusa in acfiune, are 
tendinta de a strivi literalmente pilotui in 
scaun, in timp ce Su-25-ul cel rusesc, de^i 
absolut nesofisticat (ii lipse^te HUD-ul 
electronic), este extrem de manevrabil ^i 
poate arunca infiorStor de multd moarte 
in capul unitdtilor terestre inamice. Cei 
nostalgic! dupd anii '80 ^i Rdzboiul Rece 
vor fi incantati sd observe cum ^i-a Idsat 
Uniunea Sovieticd amprenta asupra 



F-13 deasupra plafonului de nori 



trupelor NATO: Germania a preluat dupa 
reunificare modelul MiG-29 Fulcrum A, 
care acum i^i ofera serviciile Alianfei 
Nord-Atlantice (^i ii permite Europe! de 
Vest sa arate un gest obscen marii puteri 
estice). Per total, fiecare avion este o 
incantare aero-distrugdtoare, care trebuie 
trdita pentru a putea fi infeleasd. 

IMu-i de joaca! 

Nu mi-am propus sa ating in acest 
articol mai mult decat suprafafa lui Lock 
On: Modern Air Combat. Sd afirm cd sunt 
un fin cunoscdtor al aviafiei contempo- 
rane ar fi o exagerare, tot astfel cum nu 
ma pot Iduda cd sunt fan al geografiei Cri- 
meii ‘ii Caucazului. Totu^i, Lock On pare 
extrem de credibil: ora^ele sunt reprezen- 
tate extrem de amanuntit (chiar ^i cu trafic 
civil, care sugruma pand ^i procesoarele 
cele mai puternice). De fapt, aceasta este 
Lina dintre marile probleme ale lui Lock 
On: momentan, gamerul de rand nici nu 
poate sd viseze sd joace LO: MAC in con- 
ditii acceptabile. Pe de altd parte, chiar 
producdtorii afirmd in Read Me: „the high 
end and the future of hardware were pri- 



A-lOA Thunderbolt II pe dinduntru 


mary considerations when we designed 
this product and its graphics effects." Ci- 
tatul vorbe^te de la sine... ne spune cd 
fdrd un P4 bine burdu^it cu gigaherfi (pre- 
ferabil peste 3), fard 1GB RAM, fdrd un 
HDD rapid ^i fdrd o placd video de TOP 
(adicd da shiznik), se poate spune adio 
apusurilor superbe la fdrmul Marii Negre. 
Jocul nu aratd rau cu detalii pe minim sau 
mediu, dar sd vedeti cum aratd cu toate 
alea pornite! \\\ cad plombele (mai pufin 
in cazul apei, care e facutd din texturi 
repetate la infinit, ceea ce nu aratd prea 
bine de la altitudine mare). 

Ce sd mai zic? Lock On este 
simulatorul pe care o sd-l joc peste do! 
ani... 

■ Mike 


Titlu 

Lock On: 

Modern Air Combat 

Gen 

Simulator de zbor 

Producator 

Eagle Dynamics 

Distribuitor 

Ubisoft Entertainment 

Ofertant 

Ubisott Romania 

Tel 021.569.06.00 

Procesor 

min. Pill 800MHz 

Memorie 

min. 256 MB RAM 

Accelerare 3D 

minimum 32 MB 

ON-LINE 

www.lo-mac.com 
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cu barda din dotere, 
Mi-am croi^ prin zmei carare 


imi dau seama cd m toarte multe articole 
am povestit despre ce fdceam cand eram 
mic imi mai dau seama cd atunci cand 
e<iti mic, e^ti incredibil de intiuentabil. 
De-abia acum am realizat cu cate per- 
sonaje md identificam cate tipuri de 
eroi tineam aproape de inima mea. Imi 
aduc aminte de Superman, Spiderman, 
omul invizibil, Sherlock Holmes, tipul 
din Biciul Fermecat, Rumburak (eroul 
negativ din Arabela), toti marii cattangii 
din tilmele alea de doi lei cu karate, 

Don luan (asta un pic mai tarziu), Alain 
Delon (pentru cd era singurul care mai 
murea la startiitui filmului *ii md ating 
tragediile astea), alfi en^pe mii de moto- 
cicli^ti, lunetiiiti, para«iuti^ti ^i de tot telul 
de 'isti d-d<itla care nivelau ora^e de unii 
singuri ^i dup-aceea retdceau |X)pulatia 
globului cu ajutorul supravietuitoarelor 
din intreaga lume. In momentui in care 
m-am apucat de scris Conan, mi-am dat 
seama cd Schwarzie dsta imi tusese ^i el 
la un moment dat un tel de idol. Toate 
pungile alea cu mu^chi tile in care era 
impachetat, sabia aia mare pe care o 
tinea cu atata grafie pe spinare... Ehe, ce 
vremuri! De cate ori nu ma jucam cu 
restui tdntdidilor de la mine din curte 
de-a Conan ^i vrejul de tasole, care tura 
robotui intergalactic cu care salvam lu- 
mea de la inec! Nici nu md mai gandesc 
ix^ntru cd md intristez c and imi dau 


seama cat de lipsit de griji eram ^i cum 
md multumeam cu orice, in orice can- 
titate ^i de orice tel de calitate. 


Stafiii schelete, canibali 
vrajitori 


latd cd dupd o pauzd destui de 
semnificativd, Conan revine <ii pe calcu- 
latoare sub tormd de joc. Conan: The 
Dark Axe este exact ceea ce te a^itepfi de 
la o poveste barbard interactivd. Cu cat 
e palojiul mai mare, cu atat este mai 
greu de manevrat, dar de parat. Po- 
vestea porneste de la o chestie anostd <ii 
ajunge la ceva normal. Pentru inceput, 
Conan pleacd sd-^ii rdzbune satui din 
care a plecat cu ceva vreme in urmd «ii 
pe care il gdse^te arzand. Singurul su- 
pravieluilor reuse^ite sd il pund la curent 
cu taptele care au dus la transtormarea 
cdtunului in scrum. Imediat, Conan jurd 
rdzbunare pe mormantui tuturor celor 
care l-au fugdrit cu biciul cand era mic 
^i pleacd in urmdrirea respectivilor. 

Dupd ce pune la punct vreo cativa res- 
ponsabili, realizeazd cd totui are o mag- 
nitudine mull mai mare decat pdrea la 
inceput $i i^i dd seama cd cei care au dat 
cu sabia tdceau doar ce le-a spus <;etul dl 
mare. Urmatoarea tintd devine setul. 

Dupd ce curdld un templu in care 
era staroste o vrdjitoare rea, Conan ajun¬ 


ge sd pund cap la cap toate intormatlile 
pe care le gdsea ^i sd dea de umiele unui 
cult antic, care incerca sd subjuge lumea. 
Cum nu existd un samarltcMn mai mare 


Stairway to heaven 


Unul dintre taramurile lui Crom 
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va mai g^si pe 
parcursul activiUMilor 
sale bucciti dintr-o 
sabie pierdutd de 
locuitorii Atlantidei, 
pe care, la un mo¬ 
ment dat, o va 
asambla bucatd cu 


698 ^^^ 


ata va scoate 
'cel mai cel instru¬ 
ment de hdcuiald 
posibil. Toatd 
aceastd harababurd 
^1 va duce pe 
Rahan... dddd... 

Conan prin o grd- 
madd de tdramuri care mai de care mai 
tantastice ^i mai diterite estetic unul de 
altul. A tost o reald pidcere sd il plimb pe 
musculos prin zdpezile de pe la el de 
p-acasd, unde dd nas in nas cu lupi, ur^i, 
viermi de zdpadd(?), ^areci $i culti^tii de 
mai sus. L-am mai dus prin interiorul 
muntilor, unde trebuia sd md iau in piept 
cu ^iroaie de lavd ce se scurgeau 
pretutindeni in jurul meu ^i trebuia sd md 
feresc de mumii, mon^tri indescriptibili ^i 
dragoni scuipdtori de fidcdri. Dupd ce 
am trecut cu brio prin toate acestea, am 
ajuns intr-un targu^or de provincie, unde 
era unul dintre cele mai mari temple 
aducdtoare de moarte pe care le-am vd- 
zut vreodatd. Frumos pe la el prin ora^, 
mai ales cd era sd imi fure unu' sabia, 
noroc cd am mainlle luti. Altul m-a aburit 
cd imi dd nu ^itiu ce |X)|iune ^i md aruncd 
in ring cu 50 de gladiatori, lar jje pre- 
lend-mea am pierdut-o printr-un (x^rtal 
ce duce direct la dracu'. 51 nu glumesc, 
chlar la el. Te mai pllmbi un pic ^1 ajungi 
in vechea Stygie, unde te cafle^ti cu un 
urma 5 > al atlanfllor de la care iel o amu- 
letd, care ar trebul sd te protejeze impo- 
trlva focului. Dar dacd te inghite lava, 
amuleta se tof^'^ite 
prima. Mai ajungi «il 
prin jungla amazoni- 
- and, unde flecare ca- 

**1 nibal fx* metru pdtrat 

incearcd sd te tacd trl- 
% gdrule te aleargd 

cu grdtarul prin toate 
9 i t^K)ienlle prin care iti 

^ este dal sd cak i. Du- 
f ’ pa toate acc*stea, 

• r - m-au mai plimbal 

pasll prin cateva 

^ . j^ I vechi ^I ddramale 

^ c’dificii antice, dar vd 

^ • l3s sd mai vedefi si 
voi, cd nu stricd. 


La pacificare 
de bosimani 


Dacd se poate spune asa ceva, jo- 
cul este un semi, semi, semi, semi, semi 
RPC. De ce? Pentru cd la tel ca intr-un 
RPC ce se res|)ectd, veil descoperi o 
grdmadd de Indicii in tot felul de scrl- 
sori, pe la tot felul de personaje, care 
mai de care mai exotice si veil cdpdta 
experlenfd de la cei pe care ii vefl trImIte 
in eternitate. In rest, este un action in 
toatd regula. Acea experlentd de care vd 
spuneam nu trebuie sd vd ducd cu 
gandul Implicit la o crestere in nivel a 
[xrsonajulul, nici pe departe. Acele 
puncte care vi se vor acorda dupd fle¬ 
care luptd castigald le veil folosi ca bani 
(xntru a invdta diferite scheme de luptd, 
care mai de care mai complicate, si c tire 
necesitd o imbarllgare din ce in ce mai 
mare a degetelor pe tastalurd. Mai putefl 
aloca puncte de experienfa in skill-uri 
de genul: puncte de viald si de stamina 
mai ridicate, o regenerare mdritd a ac:es- 
tora, reflexe rapide ce in limp vor duce 
la pararea automatd a loviturilor apllcate 
de adversarl si alte doua-trel asemenea 
avantaje oferlte de un persona) bine 
dezvoltat. Cu toate acestea, nu va trebul 
sd strangefi din bud si sd vd uitafl la 
acele puncte fxntru cd o sd fit! tot 
tim|)ul plini de ele. 

Din punct de vedere grafic, j(K ul 
nu sta strdlucit, dar nici execrabil. NIste 
luciri destui de veridice pe unele o- 
biecte, mai ales (x gheafd, dar un nivel 
al delallului destui de mic. Oameni care 
aratd cam ciudal si tern, fdrd o mare 
varietate a modelelor, dar cu o animafie 
pldcutd ochiului. Sonor sld bine, vocea 
lul Conan este exact cea ( are I se potrl- 
vea cel mai bine: de om care nu a pus 
mana pe carte pentru cd nu mai avea 
loc crelerul in cap de muschi. Muzica 
este interesantd si nu te tine tot timpul in 


decat el, barbarul ia problema in 
proprille sale main! si se pune pe vanal 
cultistl. Odatd cu toatd aceastd vandtoare 
la care amlcul nostru participd actlv, el 


Prin catacombele Stygiei 
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Poate nu vd vine credeti, clar Conan a ajuns pomenite. Este cle ajuns sd cdutati pe net 

prima clatd pe firmament in clecembrie 1932 in revista sau pe la librdrii (totusi, foarte putin 
Weird Tales, intr-o nuveld scrisd de cdtre Rolx?rt E. probabil la noi) ^i veti gdsi nenumdrate 

Howard. Dupd prima nuveld, Howard a mai scris cdrti $i cdrticele care incearcd sd mai dea 

cateva povestioare despre omul cu o mie unu mu^chi, un plus de farmec Cimeriei $i eroului 
unul mai impresionant decat celdlalt. In 1946, editura sdu. 

Arkham (House) Press a pus cap la cap toate aceste Este momentui sd trecem |)este cdrti 

aventuri intr-un volum numit Skull-Face and Others, ^i sd ne apropiem de ceea ce l-a fdcut 

cdrtulie care a apdrut in doar 3000 de exemplare ^i nu faimos |De Conan: filmele care l-au avut 

s-a bucurat de un succes foarte mare. ca protagonist |3e Arnold 

Urmdtorii autori care s-au legat de universul in care Schwarzenegger, pe atunci un tandr plin 
viefuia Conan au fost L. Sprague De Camp ^i Lin Carter. de steroizi ^i mai dezbrdcat ca Pdsdrin, 

Ei au inceput in anul 1950, cand au publicat cartea cdruia nici prin gand nu-i trecea cd va 

Conan The Conqueror cu ajutorul celor de la Gnome ajunge vreodatd guvernator al statului 

Press. In 1966 au apdrut cele 12 volume in care California, de fapt guvernator al orice. in 

L. Sprague De Camp $i Lin Carter au luat povestirile 1982 a apdrut primul film care il avea ca 

originale ale lul Howard, le-au prelucrat ^i le-au conferit erou |3e Conan. Se numea Conan 
o amplitudine mult mai mare. Ele au fost distribuite de Barbarul ^1 urmdrea aventurile sale, de 

cdtre editura Glolx? doar pentm Europa. in 1977, cei de cand e mic pand cand ajunge mare, 

la Ace s-au bdgat din non |De felie ^1 le-au reeditat. Urmeazd m 1984 Conan Distrugdtorul, 

Cele 12 volume despre care v-am vorbit mai sus care il ia |x? Conan de unde nu l-a Idsat 

sunt: Conan, Conan of Cimmeria, Conan the Freeboo- in primul film $i il aruncd in bratele unui 

ter, Conan the Wanderer, Conan the Adventurer, prieten negru nu doar la suprafatd. Un 

Conan the Buccaneer, Conan the Warrior, Conan the alt film in care a mai jucat umflatui nostru 

Usur|x?r, Conan the Conqueror, Conan the Avenger, prieten ^i care semdna cu Conan a fost 

Conan of Aquilonia $i Conan of the Isles. Sonia Ro^ie in 1985. Acest film nu are 

Dupd toate aceste volume, a fost o explozle in ceea nici o legdturd cu Conan, dar tipul 

ce inseamnd Conan ca poveste ^i benzi desenate. filmului este asemdndtor. A^ cd dacd 

Deoarece dupd aceste 12 volume inifiale au fost foarte v-au pidcut filmele din '82 ^1 '84, o sd vd 
multe nume asociate cu cel de Conan, nici nu meritd placd ^i dsta din '85. 




suspans, ci apare doar in momentui po- 
trlvlt. Al-ul nu este prea strdlucit, dar 
mdcar acum te atacd mai mulfi du^mani 
deodatd, plus cd varlazd de la un stupid 
incredibil la o «iiretenie remarcabild. 
Trebuie sd vd dezvdiul un punct de 
atractie al joculul, [3e care nu vroiam sd 
il divulg deoarece a fost o surprizd ex- 
trem de pidcutd pentru mine. Dupd ce 
morl, nu trebuie sd reiel o salvare, ci 
Crom, zeui tdu, te duce la el in regat, 
unde iti mai dd o ^insd impotriva inami- 
cilor in fafa cdrora al clacat. De ce v-am 
spus totujii acest lucru? Pentru cd 
Al-urlle celor din lumea lui Crom sunt 
vizibil recluse fafd de ale celor de pe 
pamant. Curios. 


Salvarea 

Termin cu partea salvdrilor. Fra- 
filor... am innebunit la inceput cand nu 
^tlam cu ce se mdnancd jocul ^ii md ar- 
deau d«itia de nu md vedeam. Partea 
nasoald este cd dacd nu ai pietrele sacre 
cu care se salveazd, nu salveazd nici 
mdcar intre capitole. Adicd, dacd te dd 
sord-ta lao |)arte de la calculates «il nu 
ai apucat sd salvezi de la inceputui jo- 
cului pentru cd nu ai gdsit pietrele cu 
pricina, e'iti un om mort. Va trelxii sd o 
iel de la inc eput. Aiia c d atunci cand ve|i 
gdsi prima piatrd, tlnefi-vd bine de ea 
folositi-o cu cap. 

■ Kcxitec 
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la ora cinci C5) 


in spatele fiec^rui om mare se atl3 o 
barfs si mai mare. 5i fiincIcS am observat 
cS sus numita are mare prizS la publitui 
avid de ,,intormatie", o sS vS spun si eu 
una micS. Se fScea c3 SmartuI cel Derek 
era atat de convins de succesul lui 
Universal Combat incat a tixat un pret 
(dupS pdrerea mea) mult prea mare 
jx^ntru ce |X)ate oteri jocul. Aici a 
intervenit distribuitorul, adicS 
DreamCatcher, care l-a adus pe Smart (si 
inclusiv pe Pret) cu picioarele pe pSmant. 
AdicS la 20 de dolari. AceastS degradare 
contabilS l-a fScut pe Derek al nostru sS 
spumege de furie si sS o punS de un 
proces. Ca sS pSstrSm aerul de mister ce 
inconjoarS acest articol, nu o sS 
jximenim nimic despre urmdri. 

In lumea larga 

E lung spatiul dom'le. 51 mai e si lat, 
al naibii. Atat de lat incat battlecruiser-ul 
pe care il comanzi nu este nici cat un 
neg pe buca unei muste in comparafie 
cu Universul. 5i/ la tel ca netericitui neg, 
esti pus acolo fSrS nici un avertisment, 
fSrS nici un ajutor, tSrS nici un indiciu. 

De tapt, exists o posibilitate, numitS 
Campaign Mode, dar nu m-as hazarda 




o ricnc m sISvi. Singura alternativS 
oarecum viabilS e sS lasafi rusui «n plata 
Domnului si mScar o datS sa cumpSrati 
si voi un joc original. Nu de alta, dar in 
Universal Combat esti pierdut tSrS ma¬ 
nual. La propriu (tineti minte Universul 
acela mare negru si primejdios, nu?). 
Pans si Derek ti-o spune nonsalant, la 
inc eputui mcxlului Roam, variatiune |x^ 
tema „la Calul Meu 5i Du-Te... Unde 
Vezi Cu Ochii... 5i ES". Eu m-am dus si 
am tScut, dar numai vreo cateva ore. De 
ce? Pentru cS am tost obligal sS intrerup 
jocul din cauza hoardei de bug-uri 
(gratlce si de Al) si zee ilor de idei bune 
implementate cum nu se prjate mai prost. 
5i e pScat, pentru cS ai putea face multe, 
de la stersul f^e jos in cala crucisStorului, 
pans la obfinerea unui post cSidut in 
scaunul de comandant al aceluiasi 
crucisStor spafial. 5i ai putea vizita mSri, 
tSri si spatiul intreg. 5i nu mai continuu, 
pentru cS s-ar putea sS mS apuc iar de el 
si sa-mi tac o grSmadS de nervi. Nea 
Derek!!!! Mai lasS studenfii Sia si lucreazS 
cu niste profesionisti!!!! Iar voi, voi care 
visati la libertatea totals, eu zic sS vS mai 
ganditi putin. Nu e prea bine s5 titi iSsati 
de capul vostru intr-un mediu ostil. 

■ cioLAN 
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umbla 


Biblia ne spune cS totui a porn it de la 
un cuvant. Ratiunea ne spune cS in 
spatele acelui cuvant a existat o idee. 
Bunul simt 151 face si el simtitS prezenta 
si ne sopteste cS acea idee s-a nSscut 
intr-un cap competent. Nu o sS spunem 
al cui cap, pentru cS resfx.xtlvul nu are 
nici o legSturS cu ceea ce s-a intamplat 
in capul lui Derek Smart cand acesta 
din urmS a luat decizia cS piata 
IScrimeazS dupS incS un Battlecruiser. 
Partial, avea dreptate pentru cS orice 
gamer intreg la cap are fantezii cu un 
joc unde poti sS fad fix ce te taie capul. 
Zic partial, pentru c3 nu-i lucru usor sS 
creezi un univers credibil in care te poti 
preumbla ca prin tara lui PapurS Voda. 
5i e aproafx? imposibil sS realizezi asa 
ceva de unul singur. Derek al nostru, 
incurajat de succesele patliale obtinute 
cu Battlecruiser Millennium, s-a inchis 
in casS, a strans cativa studenti aflati in 
pragul sesiunii si nu a mai iesit de acolo 
timp indelungat. Cand a iesit, purta in 
mans un disc argintiu pe care scria 
mare si lat Universal Combat (rimeazS ... 
ce frumos!) 

VS rugSm feriti linia!!! 
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scoase, buc3ti Iips5 etc.) putea s3 le dea 
un indiciu c3 ceva nu este m regul3. A 
doua crim5 a avut loc in data de 15 no- 
iembrie. Putem spune c3 victima era o 
fetitS, chiar dac3 de ani de zile se pros- 
titua pentru a-^i ca^tiga existenta. Venit5 
de la tara, Elisabeth Berly, cSreia priete- 
nele n spuneau Lizzie, s-a trezit in imen- 
sul nostru ora^ singura, fSra un adapost, 
fSra nici o persoanS cSreia s^-i cearS 
ajutorul. Viafa a fScut-o m cele din urma 
sa accepte sa se prostitueze, dar pentru a 
scapa din acest iad se angajase recent la 
o curatatorie. Nenorocirea s-a abatut 
asupra el in noaptea de 15, cand mtr-un 
gang Tntunecat din zona Low Side Dis¬ 
trict, monstrul a smuls ca o fiara lumina 
vietii ce msuflefea plapandu-i trup. Mai 
mult, criminalul i-a separat capul de 
trunchl ^i I-a deschis abdomenul, de jos 
^i pana la nivelul gatului. 

Ora^ul New York a fost de-a dreptui 
Tnspaimantat de ferocitatea crimelor. 
De^i fortele polifiei afirmau ca au totui 


C etajeni, prieteni, locultori al 
New York-ulul! O mare 
nenorocire s-a abatut asupra 
noastra. Cine ^i-ar ti putut inchipui ca-n 
secolul XX, m anul de gratie 1901, astfel 
de fapte mai pot exista? Cine ^i-ar fl pu¬ 
tut imagina acum cateva luni ca ora^ul 
nostru va fl scena unor astfel de intam- 
plari macabre? Care dintre dumnea- 
voastra ar fi crezut ca masacrele nu sunt 
doar in cartile de istorie ^i ca nu aparfin 
numai Tntunecatelor vremuri ale Evului 
Mediu, cl se intampla chiar acum pe 
strazile New York-ului, poate chiar in 
momentui m care scriu aceste randurl? 
Gandurlle noastre se mdreapta spre 
nolle minunatli ale tehnicii: trenul, tram- 
valul, telegraful, descoperirl ce vor adu- 
ce bunastare ^i progres mtregii omeniri. 
Cu toate acestea, spectrul vremuri lor 
mtunecate planeaza inca asupra timpu- 
rilor noastre. Omul care a mspaimantat 
Anglia, renumitui Jack Spintecatorul, 
pare sa se fi aciuat ^i prin cartierele 
noastre de la periferle. Locul bantult 
numai de cei care-^l cauta uitarea m 
alcoolul leftin ^i Tn brajele femeilor 


desfranate, pe care mizeria ^i 
indiferenta celorlalti le-au 
Tmpins la practicarea celei 
mai vechi meserli din lume, 
pare sa gazdulasca acum ^1 
un MONSTRU m adevaratui 
sens al cuvantului. Este un 
criminal nemllos, un la^ care 
ataca numai femelle fara apa- 
rare ^1 care le cioparte^te 
pentru a smulge din trupul 
lor tot ceea ce le diferenflaza 
pe lumea aceasta, tot ceea ce 
Dumnezeu i-a oferit femeii 
pentru a fl femeie. 


\/ictimele 


Prima victima, Carol 
Blum, a fost omorata pe 31 
octombrie. intr-un gang uitat 
de lume, la Intersecjia strazilor Old Splip 
cu Bridge, o prostituata a fost clopartita. 
Polltia a considerat ca ar fl o crima nor- 
mala, o reglare de conturi in lumea inter- 
lopa, de$i modalitatea m care fusese uci- 
sa femela (burta despicata, majele 


■Jack the Ripper 

NEW YORK-UL SCALDATIN SANGE! 
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Jack the Ripper 


sub control, populatia nu mai avea in- 
credere in capacitatea acesteia de a pu- 
ne capSt oribilelor crime ce au mceput 
s3 se mmulteascS. Prin urmare, redactia 
Level Post a considerat c3 ar fi timpul sS 
porneascS o anchet5 pe cont propriu 
pentru a aduce luminS ?n aceste crime 
^i pentru a reinstaura calmul ^i lini^tea 
in casele dumneavoastrS. 

AnchetG 

Am pornit in cercetarea crimelor de 
la inceputul-inceputurilor. Am studiat 
locurile in care s-au petrecut crimele, an- 
turajul m care se invarteau victimele, ra- 
poartele politiei referitoare la faptele care 
au avut loc. Am incercat s5 g3slm martorii 
evenimentelor ^i s5 ne apropiem, din ce 
in ce mai mult, de omul, dac3 am putea 
s5-i spunem astfel, care st3 in spatele 
tuturor acestor crime. S3 nu credeti c3 e 
foarte greu. Interfata cu care a trebuit s3 
Iucr5m este una point-and-click, cu o 
earners care se mvarte la 360 de grade, 
ceva m genu I Myst-ului. Binem^eles ca in 
ancheta noastrS a trebuit s3 facem fat3 
multor provoeSri, quest-uri ^i puzzle-uri. 
De^i numSrul lor nu este foarte mare, iar 
dificultatea nu a fost deosebita incat s3 v3 
gandi^i c3 trebuie s3 fim genii pentru a 
duce la capSt msSreinarea, totu^i ne-am 
izbit de o mare problema: bug-urile. Nu 
^tiu cum e fScutS viafa asta, dar cateodatS 
mi se pare c3 Sia care au fScut-o i$i petrec 
toatS ziua stand in cap, nu in picioare, ca 
noi toti. A trebuit s3 reluSm misiunea din 
saIvSrile anterioare pentru c3 pur ^i 
simplu lumea nu mai reaefiona la ceea ce 
descopeream noi. Mai mult, parcS New 


York-ul 3sta este un ora^ destui de mare, 
nu o chichineafS m care nu ai de vizitat 
decat cinci, ^ase locatii. 

Ce s3 mai zic de oameni? S3 nu fie Tn 
tot New York-ul decat 10,12 persoane, 
toate fScand acela^i lucru zile ^i zile la 
rand? Dialogurile pe care le pofi purta 
sunt rare ^i seci, referitoare la cateva infor- 
matii sau la obiectele, putine la numSr ^i 
ele, pe care le poti avea cu tine, in mare, 
ancheta curge de la sine, f3r3 prea multe 
b3t3l de cap ^i f3r3 prea multS sare, iar 
piperul lipse^te cu desSvar^ire. Probabil 
c3 singurul personaj mai interesant este 
SpintecStorul, dar, dup3 cum ^tifi, acesta 
este anonim (pan3 la un punct). 

Cine este deck? 

in cele din urm3, evenimentele tre¬ 
buie s3 aib3 ^i un sfar^it, pe care a^ pu¬ 
tea s3 vi-l spun acum, dar... nu vreau. 
Adic3 de ce s3 stati lini^tifi, s3 v3 I3safi 
copiii s3 ias3 din nou pe strSzi, s3 ie^ifi 
la plimbare cu cainele m fiecare dimi- 
neafS, s3 v3 ducefi in piafS ^i s3 v3 cer- 
tati pentru preful unui kil de cartofi sau 
s3 uitafi complet de evenimentele care 
au zguduit ora^ul din temelii? Nu. Nu 
putem s3 acceptSm a^a ceva. in fiecare 
zi v3 veti ridica din pat bucuro^i c3 Jack 
nu a dat de voi ^i curio^i s3 vedefi pe 
cine a mai omorat in noaptea asta. V3 
vefi lua haina pe voi, vefi cohort pan3 la 
chio^c ^i, tremurand, veji cumpSra 
Level Post, v3 vefi uita in stanga ^i-n 
dreapta pentru a fi convin^i c3 nimeni 
nu vine s3 vi-l ia din man3 ^i, 
tremurand, vefi intra din nou in cas3. 

■ C.T. the Ripper 


Victima sigura? 


Un copac fara flori! 
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LEVEL Review 


IMeighbours 
from Hell S 

— On Vacation* 4- 

Salutari de la Agigea! 

Dragii mei prieteni! TovarS^ii mei cu 
^ care ma distrez de ani de zile Tn mica 
noastrd mahala! Eu sunt! Retried! V3 
scriu cateva randuri de pe malul mSrii, 
mai exact, de la Agigea. In primul rand, 
vreau s5 v3 zic cd, de^i am plecat 
doar de o sdptdmand, mi-e dor 
de voi toti. De tine, Costied, 
pretenarul meu de-o viafd, cu 
care spdrgeam oudle celor din 
piafd; de Memecied, care a^ fi 
dorit sd fie aici cu mine, sd facem ^i la 
mare faza cu groapa m nisip; de Pulpd, 
juniorul pe care l-am crescut noi tofi, 
impreund. Ucd, nu fi supdrat, nu te-am 
uitat. La tine am o rugdminte mare: dacd 
pofi, sd treci pe la Georgiana sd-i spui 
cd reludm jocul dia de-a doctorul cand 
md intorc. Sd nu te pund dracu' sd-i zici 
sd se joace ^i cu tine, cd te mdnanc din 
bdtaie cand md intorc acasd! 

Probabil vd mtrebafi cu tofii ce s-a 
mtamplat de am dispdrut deodatd ^i nu 
mai ^tiafi nimic de mine. Ei bine, il mai 
tineti minte pe idiotui dIa de langd mine, 
vecinul dia puturos care scula tot carti- 
erul cu urietele lui ^i cu manelele date la 
maxim? Grasul dia care stdtea in casa de 
la vale. Ei bine, ^titi cd-mi fdcea viafa un 
calvar ^i m-am hotdrat sd md rdzbun, 
ceea ce am ^i fdcut. Acum o sdptdmand 
am vdzut cd se pregdtea de plecare. Se 
ducea in vacanfd la mare. Am zis cd nu 
pot sd ratez ocazia asta ^i m-am ascuns 
^i eu in portbagaj la el. Am plecat sd-i 
mdnanc zilele m vacan^d. Dacd el imi 
fdcea viafa un calvar acasd, m-am gandit 



sd-i fac ^i eu la fel in vacantd. 5i iatd-md 
pe malul mdrii, la Agigea. 

Haideti sd vd zic ce se intampld pe 
aici. in mare parte, lucrurile nu sunt 
schimbate fatd de ce era acasd. Lumea 
este la fel, Tn 2D, cu mai multe niveluri. 
in schimb, peisajele sunt mai frumoase 
^i existd mult mai multe lucruri pe care 
le pofi folosi pentru a-l enerva pe vecin. 
Am fost ^i la hotel la el, ^i pe plajd ^i 
chiar ^i pe vapor cand s-au dus in croa- 
zierd. Nu pot sd vd ascund cd este un 
pic mai dificil decat acasd. Trebule sd 
folosesc ^i tot felul de unelte pentru a 
obflne cate ceva cu care sd-l enervez pe 
dsta. De exemplu, ierl, cand a trebuit sd 
scot un rac din gaurd, ml-am adus 
aminte de vremurile in care mergeam 
cu tine, Memecied, la pescuit de broa^te 
^i le injectam cu aer ca sd nu se mai 
poatd scufunda. Paine vremuri! E mai 
greu ^i pentru cd idiotui a adus-o in con- 
cediu ^i pe nevastd-sa, namila aia care. 



spre binele meu, nu prea 
md bagd in seamd. Cel 
putin, asta nu are nimic 
cu mine, dar mai e zgrip- 
turoaica de maied-sa. Bdi, 
vd spun eu, femele mai 
a dracu' ca asta n-ati 
vdzut, md! Dupd ce cd e 
mare ^i uratd ca moartea, 
mai are ^1 vocea ala de \\ se 
face pdrul mdeiued pe spate. 

M-a prins de cateva ori ^i mi-a 
dat o bdtutd de nici acum nu pot 
sd Strang din buci. Da' nu-i bal, 
cd ^1 eu i-am fdcut destule. 

De fapt, ei nu prea pot sd-l 

fac multe cd-i destui 
de puturoasd 
$l-n majorltatea 

^ timpulul std ^i 

dormiteazd. in 
schimb, pot sd-l fac pe vecin sd calce in 
strdchini ^1 sd o enerveze pe babd. Sd 
vezi tu ce cafteald mdnaned dsta 
dup-aia, aoleu! Sd te fii! Nici cand m-a 
prins dia cd i-am vopsit cainele nu am 
luat asemenea bdtutd. 

Altfel, ce sd vd mai zic... Nu mai du- 
reazd mult ^i vin acasd. Concedlul du$- 
manilor tine numai vreo 15 zile. O sd 
vin cu el inapoi pentru cd nu mai am ce 
face pe aici. Dar fifl lini^tlti, nu se termi- 
nd a^a repede. Odatd ajun^i acasd, o sd 
o ludm de la capdt. Vd salut pe toti $i 
de-abia a$tept sd vd vdd. 

P.S. Ucd, dacd aflu cd l-ai fdcut 
vreun control mamar lui Georgiana, te 
sparg! 

■ PetHca 
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LEVEL Review 


Against Rome 


Barbarii ateca Roma... ce daca? 



Dupa ce incepusem sd ?mi schimb pd- 
rerea despre cei de la joWood in urma 
lui Gothic 2 a lui SpellForce, a apdrut 
Against Rome, un alt joc tdcut de ei. Ei 
bine, a apdrut acest Impotriva Romei, 
care m-a cam trimis spre pdrerea mea 
inifiald despre loWood, tormatd dupd 
jocuri precum Next Generation Tennis. 
Fain joc... O bijuterie... Ideea de la baza 
^cestui joc nu este una rea. Ba chiar de- 
. Ma tot a^iteptam la a«ia ceva. La un 
care sd nu te pund sd fii cotropitorul, 
S ■ j I asupritorul, cuceri- 

torul ^i parjolitorul, ci 
apdrdtorul, 

mama, oaia din staulul 
ce arde de la tortele ro- 
mane, chiar H*tul de trib care 
trimite capetele solilor romani in 
pungi de-un kil inapoi lui Cezar. Nu 
v-ati intrebat niciodatd cum se simteau 
„barbarii germani" cand venea puhoiul 
legiunilor romane in forma de diamant 
sd le spull)ere padurile cultivate cu atata 
grijd? Nu v-afi vdzut niciodatd in pos- 
turd de Asterix sau Obelix linand piept 
cu doLid sute de oameni unei armate de 
zece mii? Sd tiu sincer, eu chiar am 
strigat in Campiile Elizee „jos Roma! |os 
asupritoriT! Viva la revolution!", dar 
nimeni nu m-a luat in seamd ^i asta chiar 
m-a tdcut sd tiu mai puternic pe pozitii. 
Tocmai de aceea am tost cel care a luat 
in primire acest j(x:, pentru a-i nenoroci 
pe romani «;i pe fa^inetele lor patriciene. 
i Cd si dlea aveau un tupeu... ueis. 


apdrd teritoriile. Nu prea am mteles eu 
ce teritorii i$i apdrau hunii, cd si d^tia au 
venit ca nebunii la cer^it pdmant, pe cai 
^i cu trei iurte m spinare. Dar sd zicem 
cd aici se joacd de-a cultivatorii de ce- 
reale pe care nu vor sd le dea ca bir ro- 
manilor. O poveste propriu-zisd a jocu- 
lui nu existd. Te vei trezi aruncat de 
colo-colo Tn tot felul de bdtdiii, care mai 
de care mai mari si mai putin impor- 
tante (poate conteazd doar pentru 
locuitorii satului respectiv). Misiunile nu 
au o legdturd foarte puternicd intre ele. 
De exemplu, primele doud le vei face la 
comanda unei cete de teutoni, de care 
vei avea grijd ca de ochii din cap si 
dupd care vei plange de ti se va scutura 
camasa cand nu o vei putea salva de 
lancea fanariotului de general roman, 
ca dup-aceea sd trebuiascd sd aperi un 
sat celt, tocmai peste Canalul Manecii, 
pe undeva prin Britannia. Daca tot s-au 
gandit ei sd facd un joc care sd nu 
urmdreascd firul exact al evenimentelor 
si in care se introduc tot felul de 
elemente fantasmagorice, ar fi putut 
foarte bine sd se mai lucreze un pic si ki 
poveste, fdcand cumva sd se lege toate 
evenimentele intre ele. O nuntd intre un 
vizigot si o vestald romand, care au 
plecat sd scape de garbaciul tatdiui 
ofensat, ajunge sd destabilizeze intregul 
sistem international social bazat pe 
pace si prietenie. Celfii, hunii si barbarii 
ajung sd find cu tinerii insurdtei, iar 
Roma intreagd incearcd sd li aduca pe 
calea cea bund. A lor. Ar fi putut sd facd 
ceva gen rdzboiul troian la o scard mai 
largd. Ar fi fost mai interesant pentru cd 
te-ar tl fdcut sd te implici si mai mult in 
joc, nu doar sd fii fericit cand omori 
romanul cu furca... nu cd nu ar fi 


Huni, barbari celti 

ry Tot jocul se bazeazd pe eternul 
^pnnflicTdintre legiunile romane cotropi 
^re si ^eltil, hunii si teutonii care isi 
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de-ajuns <ii asta. Oricum, avand in 
vedere Cc1 apar magii «ii alte asemenea 
puteri extraordinare, puteau sa traga 
de poveste mai mult, c5 doar nu este 
simulator de luptS partizand 


O gaselnitcl interesantd a celor de la 
JoWood a tost un engine gratic ce nu 
folose^te accelerare 3D. TotuI se face 
doar in mod software, a$s cjl nu este 
necesaW exist(&nt< 


•It’i^'grafice 
nemai||Dmenite pinffu Against 

RomenLy fcwte acjestea, jocul aratd 
foarte bine,|chiar neasteptat de bine. 

Apa este una dintre cele mai veridice 
dintre toate jocurile de strategic pe care 
le-am vSzut panil acum, iar uniUltile 
^rat5 respectabil. Dar are <ii un mare mi¬ 
nus. Nu pop face zoom sau roti camera 
de nici o culoare. Ar fi fost interesant de 
v3zut de aproape cum aratd fiecare 
unitate in parte, pentru c5 de departe 
aratd bine. Este frumos de vdzut efectui 
de umbrd pe care il lasa norii pe pd- 
mant, dar cum nu poti roti camera, nu 
poti vedea acesti nori. 

5i ca sunet Against Rome std foarte 
bine. Unitdtile urid fiecare pe limba lor, 
eroul are si c^l niste replici destui de ex- 
plicite, iar muzica nu am putut sd o 
ascult decat separat, deoarece este o 
neintelegere intre placa mea de sunet si 
jocul respectiv. Dupd ce am cdutat pe 
net o rezolvare (jocul nu pornea si nu 
Stiam de ce), am descoperit cd prol)le- 
ma era aceastd muzicd si a tix^buit sd ii 
fac niste chestii. Dacd nici voua nu vd 
porneste jocul, sd nu vd speriali, dati-mi 
un e-mail si va spun cum sd rezolvati. 

De aceea, nu vd pot spune cum parli- 
cipd muzica la gameplay. Nu voi laia de 
la sunet, dar voi tdia un pic din game- 
play, pentru cd jocul nu este optimizal 
c um trebuie. 

Cu toate acestea, merild jucat. 

■ Koniec 


Tinere^, plete cref^..^ i ^ 

Toate aceste bdtdliii|i^se 
purta fdrd aportui celor iTii^ inijbrtanfe-^ 
elemente ale vremii. Cine Diai stdtea bu- 
turugd micd in calea carului mare, dacd 
nu existau oamenii dilalfi, viitorii sclavi? 
Oare dacd romanii erau singurul popor 
din lume, mai plecau de tembeli pe 
glob la cafteald? Dacd nu mai aveau pe 
cine sd pund la muncd, se duceau ei sd 
cultive ogoarele patriei? 

Oricum, sistemul prin care se pro¬ 
curd indigeni pentru productia de cdld- 
refi, sulitasi, aitilopi, fermieri, tunari, so- 
feri si/sau porcari este destui de simplu 
si ieftin. Trantesti doud case in mijiocul 
satului, de unde poti scoate ulterior un 
numdr bine definit de cetdteni. Numdrul 
de case iti limiteazd numdrul de tdrani, 
dar nu si de unitdti combatante. Asa cd, 
dacd ai cu ce (coase, furci, torfe, cal) 
poti sd umpli harta cu pand la doud sute 
de caftangil duri, numai buni de trimis 
impotriva celor care vor sd otrdveascd 
femeile, sd fure coplil si sd arendeze 
fantanlle. Ce este mai interesant este 
faptui cd dupd ce faci aceste unitdti, nu 
trebuie sd le dai nici mancare, nici ca- 
zare, tot ce trebuie sd faci este sd le mai 
dai din cand in cand cate un dar din 
partea firmei pentru a-i tine aproape de 
tine si de nevoile tale. Tare chestia asta. 
Diversitatea acestor unitdti este mare, iar 
dacd pui in calcul si upgrade-urile pe 
care le poti aduce datoritd eroului tdu, 
vei ajunge la impreslonata sumd de 
foarte mare. Misculatia cu eroul tdu este 
cd dsta, pe timp ce trece si fiecare 
unitate inamicd pe care subalternil lui o 
distrug, castigd un anumit numdr de 
puncte de experlentd pe care le vei 


folosi pentru a desco|>eri nol tlpuri de 
unitdti, clddirl, formatii de luptd si up- 
grade-url la acestea. Nu este recoman¬ 
dat sd il arunci il luptd pentru cd dacd a 
murit, ai sfeclit-o. Pierzi misiunea. Si 
oricum, iti trebuie foarte multe trupe sau 
foarte puternice pentru a face fatd arma- 
telor romane, deoarece acestea sunt 
infiordtor de greu de invins. Se vede de 
ce au reusit ei sd cucereascd o lume 
intreagd. Disciplind, tacticd si iardiscl- 
plind. Dar sd nu uitdm si de dotare. 
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Vikingii au pornit la 
cucerirea Romaniei 


M-am apropiat de acest joc cu oarecare 
nostalgic. Il tineam m manS nu putea 
s5 nu-ml fugS gandul la cat de tanSr 
cram, cat de frumos, cat de de^tept 
(„Manca-l-ar mama de b3iat"), cat de 
pus pe fapte mari, cu zeci de mii de idei 
m cap (e drept c5 acum parc2 s-au 
mmultit), atletic (jucam fotbal la vremea 
aia), fumStor doar ocazional (adicS 
numai un pachet pe zi) in general, 
cam cu capul m nori. Ei bine, asta se 
Tntampla acum trei ani ^i ceva, cand am 
ajuns ^i eu la LEVEL ^i am primit primul 
meu joc: Cultures. Iat5 c§ anii tree ^i, 
vrand-nevrand, m3 mtorc la origini. © 


Uitasem cat3 dependents poate s3 
creeze Cultures. Am instalat jocul ^i am 
inceput s3 stau iarS^i ore m ^ir in fata 
lui. Nu se poate s3 nu te captiveze 


pentru ca e astfel facut incat sS te ata^ezi 
de tot ceea ce se intampla pe hartS, de 
fiecare persona] in parte, pe care poti 
sS-l dezvolti m ce directie dore^ti, sS-i 
pui ce nume vrei ^i sS-i oferi tot ceea ce 
trebuie pentru a face orice om din 
lumea asta fericit: casS, masS, statut m 
societate, pereche, copil, siguranta unui 
loc de munca $i a unei profesii care sS 
Tnsemne ceva in societate. 

Campaniile jocului se axeazS m 
jurul unui trib al vikingilor din 
Groenlanda. Viata acestora era destui 
de grea deoarece se pSrea cS soarele i^i 
mtorsese fata de la ei. La un moment 
dat, o cometa brSzdeazS vazduhul ^i se 
sparge in ^ase bucSti. Cei mai bStrani ai 
tribului au hotarat cS numai adunarea 
celor ^ase bucSti va readuce bunSstarea 
pe tSramul vikingilor, prin urmare se 
Strang cu mic, cu mare, i^i imbarcS tot 
calabalacul ^i pornesc in eSutarea 
bucStilor cometei. Pe fiecare poiliune 


de pSmant pe care vor debarca vor 
trebui sS intemeieze o a^ezare cat de cat 
mai rSsSrita, sS foloseascS resursele pe 
care le vor gSsi acolo ^i sS 
interactioneze cu populatia bS^tina^S. 


Management;ul 

AccentuI m Cultures se pune pe mi 
cro-management. Jocul nu este unui 
simplut, dar are o curbs de mvStare 
accesibilS ^i vS veti obi^nui imediat cu 
strategia pe care va trebui sS o aplicati 
ca sS ridicati o a^ezare de la zero. In 
primul ^i primul rand va trebui sS fiti 
foarte atenti la obiectivele misiunilor. in 
functie de acestea se vor defini ^i 
ramurile de productie pe care va trebui 
sS vS axati. in cele din urmS, va trebui 
sS obtineti tot felul de produse 
(mancare, here etc.) ^i sS stabiliti linii 
comerciale cu populatiile de pe 
teritoriul respectiv. in schimbul 
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fnceputurile sunt grele... ... dar viitorul arat^ bine 




produselor respective ve^i primi bucata 
de comets care vS intereseaza. in cazul 
m care nu reu^i^i sS obfineb pe cale 
diplomatics ^i prin corned bucata 
respectivS, exists ^i forfa armatS. 

Oricum, aceasta este ultima solute la 
care ar trebui sS apelati. 

intreaga fodS a jocului constS m 
atentia ^i detaliul acordate fiecSrui 
persona] in parte. FaptuI cS fiecare are 
propriul sSu nume, cS fiecare se msoarS 
sau mSritS, c3 fac activitSfile de zi cu zi 
m cel mai mic detaliu, toate converg in 
a implica jucStorul tot mai mult in viafa 
comunitSdi care se dezvoltS in fa^a 
ochilor sSi. Arborele tehnologic este 
fScut cu cap ^i te poartS pe un numSr 
destui de mare de pa^i. Resursele 
principale se obfin de pe hartS, dar 
acestea trebuie prelucrate apoi pentru a 
obfine produse finite, de genul mobilei, 
al painii sau al sSbiilor. in acela^i timp, 
o mulfime de bunuri vor fi folosite 
pentru a imbunStSfi randamentui 
personajelor: pantofii, uneltele de lemn 
etc. Fiecare persona] masculin are 
anumite caracteristici care-i influenJeazS 
activitatea: puterea, rezisten^a, distracfia 
(cSsStoria ]oacS un rol important aici) ^i 
religia. Femeile au un rol aparte, ele 
fiind cele care dau na^tere copiilor ^i 
aduc mancare m locuinjS. JucStorul 
poate decide dacS este cazul cSsStoriei, 
locuinja in care vor sta msurSfeii, 
momentui in care ar cam fi timpul 
pentru un urma^ (consumarea nun^i 
are loc in locuinjS, cu o muljime de 
inimioare ce ies din aceasta). in cele din 


urmS, barza i^i va face aparijia ^i va 
aduce copilul m ograda fericifilor. 


Infa^^rea 

De^i lansat acum trei ani ^i ceva, 
]ocul are o graficS drSgufS, care vS va 
cuceri fSrS mdoialS. Detaliile sunt 
excelent fScute, la fel ca ?i animafiile 
persona]elor. in plus, ]ocul oferS ^i o 
incercare de zoom care vS va aduce 
mai aproape de ceea ce se intampiS pe 
ecran (de^i imaginea mSritS este un pic 
cam barbarS, din cauza pixelilor 
evidenti), precum ^i primele mcercSri de 
rotire a camerei. Este drept cS nu se 
apropie de posibilitSfile tehnice de 
acum, dar sunt de efect, fSrS a cere 
resursele de sistem de care au nevoie 
]ocurile din ziua de azi. 

Muzica ]ocului urmeazS in mare 
parte locafiile m care ne vom afla. 
Sunetele nu sunt foarte bine diferenjiate 
^i s-ar fi putut lucra mai mult pe partea 
acestora ^i pe partea comentariilor 
persona]elor. Din pScate, ceea ce-i 
lipse^te acestui ]oc este posibilitatea de 
a mSri viteza evenimentelor din ]oc. Pe 
de alts parte, astfel avem mai mult timp 
pentru a ne bucura de acfiunile 
persona]elor, pentru a studia pe 
indelete ce avem de fScut ^i pentru a ne 
planifica cat mai bine mi^cSrile. 

Instalafi-I ^i ]ucati-l. VS garantez cS 
nu vS vefi dezlipi de el. 

■ Sebah 


De aici vor ie$i baza^ii 
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Final Fantasy Ics Cadica 10] 

A^a cava nu exista... 


^ „...mmmm, Kiponiti... la veclem, copli, 
^ ce stiti voi clespre laponia. Da, lonul, e 
tara aia uncle se bea sake. Ce spui 
Elena? Da, aveau samurai, *ioguni, 
ninja. Da, erau oameni cle onoare. Nu, 
VasiliCtV nu se uitau toaUI ziua la 
clesene animate din tilea cu prostii. Si 
t’tlea se numesc hentai si nu existau pe 
atunci. Dar uncle e GheorghiLl?! Ce 
spui, Alina, si-‘i luat PlayStation 2? Ce-i 
acela Faintll FenDzi? Bine bine, stiu cd e 
iin joc, da' cleja lipseste de trei 
sdptdmani. Si zici cd nu o sd-l veclem 
prea curanci? Si ce clacd e zecele? 

Copii, uncle plecati? Veniti inapoi, nu 
md Idsati cd iar md vede clom'clirector 
cu clasa goald. Ce?! E la Gheorghitd 
acasd? Hei!... stati cd vin si eu ... 
asteptati-md!!!..." 

Direct la vena 

Cum patru ani cle matematicd nu se 
pot iiita asa usor, o sd vd var sub nas o 
chestie care miroase a statisticd cle la o 
postd. Cum Valentine's Day e incd 
proaspdtd in mintea cluhninci a 
romantism a tineretului usor 
influentabil, o sd presupun cd ati auzit 
cle Shakespeare. A scris clestui cle mult 
la \ iata lui, iar operele lui pot ti aclunate 
intr-un fisier .txt de aproximativ 5 MB. 
intampidtor, pe canci ramam pe Internet 
clupd ce\a rdcldcini cle FAQ, am clat 
peste Lin „micut" cle numai 2 Mega, pe 
care scria mare si clar Final Fantasy 10. 
Pe langd el convietuiau pasnici alti, nu 
exagerez, zece mega cle variatiuni pe 
aceeasi temd. Aclicd tot Final Fantasy 10. 



Dupd crucile cle rigoare au urmat 
traditionalele vdicdreli pe la urechile lui 
Mike care, cle vole, cle nevole, a dat o 
tugd pand la Bucuresti, iareu, trei zile 
mal tarziu, m-am trezit cu un Frumos 
Final Fantasy 10 pe birou. Si asa cle tare 


ml s-a infipt parclalnicul cirept ?n sutletui 
men iubitor cle frumos si de asiatice, 
incat Mike mai avea putin si apela la 
cinstita rangd pentru a md clezlipi cle 
PS2 si de scaun (Mike este flatat cd-l 
pomenit asa cle mult in articol). Norocul 
lui a tost Mitza, care venea mai clevreme 
la mimed si se juca SSX 3. Da acum a 
terminat si calea ml-e llberd... 
mwa ha ha ha ha III! 

In stil iepuresc 

inceputurile serlei se piercl uncleva 
in negura timpulul si e foarte greu sd-ml 
amintesc cum a inceput totul. Probabil 
beginning-ul a tost o graticd pixelatd, un 
sfantLilet cle 320 ca pe vremuri si niste 
personaje mici cu capul mare (pasiunea 
japonezilor pentru copii e mai veche 
clecat Buddha). Probabil au avut mai 
multi fani clecat Michael jackson. 
Probabil o sd-ml treacd, probabil cd 
nu... N-am cle uncle sd stiu... Am 
incercat un FFl acum cloud zile, clar am 
avut ceva probleme cle aclaptare. Marl 
probleme cle aclaptare. Dupd cum afi 
„oxerv'at", o grdmacid cle probabilitdti. 
Cert este cd acum ceva timp s-a ajuns la 
al zecelea titlu din serie si lumea pare cd 
nu se mai saturd (FF X-2 starneste furorl, 
Iar FF XII este pe drum). Si cum sd te 
satLiri cle unul clintre cele mai tarl 
RPG-url pe care le-a fdtat vreoclatd 
mintea unul pervers? (m ochii majoritdtii 
personajelor din FF X se citeste acea 
Inocentd specified „actrltelor" din 
hentai-uri) Vd spun eu: n-al cum. 
intotcleauna va apdrea o intrebare ce te 
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Bleah...Auron 



va tine cu ochii lipiti cle Cromaticul din 
sutragerie. Da, ^i „Oare se dezbracd 
Yuna?" se pune. E ^i asla o modalitate 
de a tine pe cineva in fata televizorului. 
Dar fiindc5 sunt b5iat bun si nu vreau 
s5 v5 las in mlastina inc ertitudinilor, va 
spun eu: tontrar bunului obicei al 
„japanejilor", Yuna nu se va dezbr^ca. 

5i eu am tost dezamagit, tredeti-ma! 
Totu^>i, pe iti, pe colo, aproape 
neobservate, se vor ivi, sfioase, bucatele 
mici de piele dezgolit5. Un san sfios 
care, astuns de kimono, tresalta 
fetiorelnic in bataia vantului, o bucatic5 
neprih5nit5 de pulp5 te iese din 
ascunzi^ - toate acestea sunt semne 




■ - 


sigure bautorii de sake nu s-au 
scrantit la cap «ii fac jo( uri (u femei 
imbricate. Dar cred cd am tost deslul de 
pervers pe ziua de astazi si cred ca ar fi 
timpul sa v5 mai zic cu ce se mananca 
FefeuI ac esla. Care este. 

□ezmat cu pixeli 

Rog preastimatui cititor sa-mi sc uze 
lipsa de obiec tivitate, dar ne aflam in 
fata unui caz atipic. Pand la c apal. Nu o 
sa vorlxfsc clespre grafic a dec at foarte,- 
foarte putin. Mai exact, un singur 
cuvant. Superbd. O descriere 
amdnuntita ar strica totui, dec i voi nu 
trebuie sd stiti clecat atat. Filmuletele ce 
puncteazd actiunea din canci in canci 
sunt aclevdrate opere cle artd (^i nu 
exagerez), iar trecerea de la engine-ul 
jocului la acele animatii prerenderizate 
se face pe nesimtite. Firicelul cle salivd 
din coltui gurii apare ^i el, tcjt pe 
nesmintite. Noroc cu vibratiile din 
controler care te aduc la realitate... 
Singura mea problemd a fost cu acel re- 
esh de 50 de Hz, specific 
tej^v izoarelor cu tub catodic. Un 
telt^N^or cu plasmd de cateva mii de 
ti scutit cle o grdmacld cle 
nepldc^i. Sau un TV Tuner. Sau niste 
od^i^mai ciobdnesti nederanjabili cle 
cy ejte^etalii inutile, cum ar fi un refresh 
/mirwcLil. Uite cd m-a luat gura pe 
dinante $i am spus mai multe decat 
. ave^T in plan. Asta e. Entuziasmul, 
tiner^ea... 


i 


E maaare, dom’le, e mare... 

... $i tot tineretea md face sd md 
mgrozesc de \astltatea universului in 
care se in\ irte Tidus (aflat sub strictui 
contiol), insotit de pristina Yuna $i., 
vd spun eu. Si strdbat cale 


lungd *ii intorloc heatd. Atat de 
intortoc heatd si de lungd iiK at c‘U, c are-l 
jo( de ceva timp, am imprc‘sia (a nic i 
nu am iesit din tutorial. Sau poate lot 
joc III este un imens tutorial. La ( at de 
c iudale (si in a( elasi timp, minunale) 
sunt toate, nu m-«ir mira < a, in lo( dc* 
„Feli( itari, ai terminal Final Fantasy", sa-mi 
apara „Feli( itari, ai invat.il sa-l joc i. 

Ac urn poti sa inc epi". Nu m-ar dc*ranja. 
Cd tot vorbeam dc'spre c hc'stii compli¬ 
cate, n-ar stric a sd va pomenc*sc 
sistemul cle distribuire al punc telor dc* 
skill si cle invdiare a noilor abilitati. Sa 
spun cirept, m-au c am lasat in c eatd. 
Tcjlusi, nu still c um se inlampid, dar 
pand la urma reusesc sd bag ce trebuie 
uncle trebuie. Important e c a, clac a vre|i, 
sistemul pcjate fi simplificat. Dar asta 
numai clacd vreti. Si, clac d sunteti grabiti 
de felul vcjstru, ar.trebul sd vreti. 

Oricum, manualul *>1 tutorialele ce sar 
din tcjate tufisurile vd pc;t ajuta mai mult 
decat un blet redactor rdmas fdrd grai. 

Hotdrarea e luatd, ^i nimic nu md 
pcjate impieclica sd clevin un fanatic. 

Nici mdcar muzica enervantd din timpul 
luptelor ^i clialogurlle foarte ccjpildre^jti. 
Si vd rog scuzati-mi entuziasmul ce 
musteste din flecare virgulifd a acestul 
articol ^i care m-a impiedlcat sd 
ganclesc coerent. Final Fantasy X este cle 
vind. Vd rog sd md crecleti, a fdcut un 
zombie din mine. Si va face si din voi 
dacd-i veti acorcia o ^ansd. 


■ cioLAN 


Titlu 

Final Fantasy 10 

Producator 

Square Enix 

Distribuitor 

Square Enix 

Ofertant 

Best Distribution 

Tel. 021-345.55.05 

Calitate 

★ ★ ★ ★ ★ 

Consola PS2 oferita de 

Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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LEVEL; Console 



lar a venit vremea pentru jocurjlg de N-Gage. Am un respect deosebit 
pentru acest telefon, nu atat telefonistice, pentru ca nu 

mS pricep^ ci pentru ceea ce poate scoati^m materie de jocuri. Cu toate 
cS la prima vedere toate aces||B jocuri pot p^Ni^ puerile (pe majoritatea 
carcaselor jocurilor apare inciRcativul 3+), nu suh^iici pe departe a^. 
Daca ai m vedere toate chestSile pe care Nokia N-G^ le poate face, 
plus jocurile, ifi vei da seania ci este o capodopera nei^bleleasi. 


SonicIM 

Nu se poate si nu vi aduceti aminte momentele de acum cativa 
ani cand consolele Sega rupeau pia^a. Jin minte ci fiigeam de la 
^oali la sala de jocuri, unde era bitaie pe rezerviri, iar cand au api- 
mt exlensiile pentru 32 de biti, ulterior 64, toati lumea intrase intr-un 
frenzy furiburd. Unul dintre jocurile care mi irxintau la maxim pe 
aturKi era Sonic, despre aventurile unui arici plin de vitezi ^i cu o 
multime de inamici, lati ci cei de la Sega au mai pus-o de un joc din 
seria Sonic, numit SonicN. Evident, numele ne duce cu gandul la 
N-Gage. Ariciul iar trebuie si culeaga bani de prin toate locurile 
posibile ^i imposibile ^ si se bati cu o mulfime creaturi care mai de 
care mai viteze $i mai urate. Pi^aniile prin care trece eroul nostru te vor 
purta prin o multime de locatii care mai de care mai dubioase ^i mai 
nea^eptate, dar care pot pirea normale pentru un arici normal la cap 
^ cu un spirit de aventura ce trece de limita normali. 



Producitor 

Sonic Team 

Distribuitor 

Sega Corporation 

Cal Kate 

★ It' ★ ★ ★ 


Super Mcxikey Ball 

Acest joc m-a luat complet pe nepregitite. Mi a^eptam la 
un remake dupi Donkey Kong, la aventurile unui maimufoi ce 
sare din creangi-n creangi pentru a o salva pe jane de crocodilii 
hotentofi. Nici nu puteam si fiu mai departe de adevir. Singurul 
punct comun cu jocul de care vi spuneam mai sus este 



personajul principal. Adici maimuja. Tot cu o maimuji trebuie 
si te descurci. Dar ceea ce trebuie si faci sfideazi regulile logicii 
^i ale firescului. Intri printr-un portal mtr-o lume magici, unde 
toate locajiile sunt a^zate una langi alta, dar pentru a putea 
ajunge la ele trebuie si ai o dexteritate incredibili in degete ^i o 
ribdare ie^iti din comun. Culegand cat mai multe banane 
posibile, trebuie si te indrepji constant spre portalul ce reprezinti 
ie^irea din ciudat. Jocul nu este nicicum recomandat unui copil 
de trei ani, ci unui tanir de peste 13 ani, care poate rezista in faja 
unor niveluri frustrante nu prin dificultatea puzzle-urilor, ci prin 
imposibilitatea controlirii unei maimuje sifilitice ^i mult prea 
rapide pentru ochiul uman. 


ProdudKor 

Amusement Visio Ltd. 

Distribuitor 

Sega Corporation 

Cal Kate 

★ ★★ 


Puzzle V8 Bobble 

O varianti relativi a cunoscutului Tetris, Puzzle vs 
Bobble te trimite m vremurile cand jocul cu cuburile era 
distracjia favoriti. Dar dupi cum ne-am obi^nuit m zilele de 
astizi, totui are acum un scop. Nu fad nimic doar pentru a fi 
ficut, ci pentru a ajunge la jel. Acesta poate fi divers ^i 
depinde de fiecare: unui poate jinti spre o here, altui spre o 
vacan^i de Pa^te la Ministirea Sambita, altui spre un implant 
de silicon al unei cuno^tinte foarte apropiate... Aici faci totui 
pentru a ajunge m varful piramidei, unde, mtr-un castel al 
groazei, troneazi cel mai mare ^i mai tare jucitor de Puzzle vs 
Bobble. Miza acestui joc aparent u^r este msi^i viaja 
creaturii simpatice cu care pled la rizboi. Totui se rezumi la 
un care pe care silbatic ^i inteligent. Nici acest joc nu se 
preteazi unuia de trei ani, deoarece ar avea probleme mci de 
la mceput, din meniu. ■ Konioc 



Producitor Taito 
DistribuHor Taito 
CalHate it it if if 

Nolda N43age of^ de NOKIA Romania, tel. 021-407.75.05 
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• 130.000 de semne 

• peste 100 imagini 

• drive teste 

• supercar 

• mondocar 

• evenimente 

• avampremiera 
•tuning 

• cover story 

• utilitare 

• retro mobil 

• autospionaj 

• high tech 

• moto 

• interviuri 
•sporturi cu motor 

• piata auto 

• 84 de pagini cu numai 35.000 lei 


Toate intr-un singur nume 


4 


mm 


AUTOtdibW/ 










LEVEL CqncursurI 
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TEACHER. 

ururnp 

UlTlMATtOPPONEHT. 


THRUSTIWISTER' 


J V A 

Ul X 
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Ca^^iga joyst:ick-ul 
Top Gun AfterBurner 


Cate motorase se ocupa de Force Feedback-ul joystick- 
ului Top Gun Afterburner Force Feedback? 


Numc, prcnumi* 


Raspunsul il g^siti in testui comparativ de joystick-uri din acest numar. 


UBISOFT 


Care este producatorul jocului 
Lock On: Modern Air Combat? 

a. Eagle Dynamics ■ 

b. Roton ■ 

c. Electronic Arts ■ 


Nume, prenumc 


InterComRIm 


Raspiinsui il gisifi m articolul despre jocul Lock On: Modern Air Combat din acest numar. 


Nume, prenume 


Raspunsul il g^ifi in articolut despre filmui Peter Pan din acest numar. 


aprilie2CXD^ 


Cine a creat personajul Peter Pan? 

a. Paulo Coelho ■ 

b. J. M. Barrie ■ 

c. Eugen Ionesco ■ 


LucalitJlr 


Tcicfon 


c-m.iil 


Ca^itiga unul din cele 
S tricouri Peter Pan 


Coil 


www.level.ro 


Decupati talonul jii trimitefi-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, K Decupafi talonul $i trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, M Decupafi taionul ^i trimiteti-l pe adresa Vogel Burda Communications SRL, 

OP 2 CP 4, SOO.S.IO Brasov, pana la 1 mai 2004. I OP 2 CP 4,500530 Brasov, pan3 la 1 mai 2004. M OP 2 CP 4,500530 Brasov, panii la 1 mai 2004. 













Descoper3 nolle pachete Dial-Up Link de la RDS.Link. 
Pentru c3 ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe Iun3. 


Alege nolle pachete Dial-Up Link, acum, ai totui Tntr-un singur pachet: 


Singura conexiune 
dial-up cu care intri din 
prima, adidi nu sund 
niciodaUi ocupat 


6) Viteza mare de 
navigare datoritd ceiei 
mai mail conexiuni la 
inter-net din Romlinia. 


(3) 10 ore / zile bonus la 
remdircarea unui nou 
pachet Tn 35 de zile alte 
10 ore bonus la Tncdrcarea 
celui de-al 10-lea pachet. 


fijTe conectezi in oricare 
din cele 28 de puncte de 
acces RDS.Link din \ar^, cu 
un singur numdr de acces 
internet 0870.21.11.21 


fn plus, dadi e^ pentru 
prima oarS pe internet sau 
folose^ pentru prima daUi un 
card, am Indus simple instruc- 
^uni de folosire cu imagini. 



Intri din prima. 


rds.LiNK 

www.rd5link.ro 


* Media de utilizare a intemetukii In Romania este de 22 de 
ofe/lunS conform cercetHrikx efectuate de Romania Data Systems. 
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f;k injk^qia 
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Chenbro Gaming Bomb 

Ce putere are sursa de alimentare cu care este echipata 
carcasa Chenbro Gaming Bomb? 

a. 300 W ■ 

b. 350 W ■ 

c. 400 W ■ 


|CH^BR< 


Numr, prcnume 


Rcispunsut il g^siti in articolul despre carcasa Chenbro Gaming Bomb din acest numar. 
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Ca^t;iga jocul 
Tot:al Club Manager 


PC CO-ROM 


Total Club Manager 2004 este un manager de: 

a. volei ■ 

b. ping-pong ■ 

c. fotbal ■ 


Nrnne, 



I 

W ^ Home 

^ Stiri 

Review 
Fanathic 
Dev DIARY 
Lifestyle 
Hardware 


Download 
Buy & SELL ■ 
Cheats 
Forum 
Chat 


www.level.ro 


Log on undernetjrc: #LeVeL 
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Console 


NBA Live SOOa 


LEVEL 



gggliiKa 


Super jocul pe super console 




Dupree m-am tol dat prin bSrei cu tot 
felul de simulatoare sportive pentru PC 
l^jjam avut ni^te tentative slabe ^i cu cele 
pentru console, am pus mana ^i pe 
NBA Live 2004 pentru Xbox. De fiecare 
dbtS cand am jucat ceva gen turcS, mi- 
utaj bStut mingea medicinal^ pe tot felul 
de Ferenuri de sport sau mai ?tlu eu ce 
fel de"simulatoare sportive au scos cei 
de la am fost nevoit sS Tmi scot p3l3- 
ria m fata 1^ Nu ^tiu cum se face, dar 
a^tia nu dau niFiodata chix cu ce fac. 
Oare sa fie pentru'ca ei i^i dau tot 
interesul pentru a scoc^ceva bun? 

Oare pentru ca ei fac totulVu simt de 
raspundere? Oare pentru ca ei Mce\ 
mai buni profesioni^ti ^i i^i perm it_s^ !.v 
angajeze pe cei mai de seama reprezen- 
tanti ai jocurilor respective, care vin cu 
sfaturi pertinente direct de acolo de 
unde se joaca d-adevaratelea? Nu ^tiu 
daca aceste mtrebari ne trimit la raspun- 
,^u|j|^^e sa ne faca sa n ed am,^^ma 
^e ^te^ei^succfesului^lo^ dfHV 
EA^aKwiciy u\e'^r^a^tereseaKi. jpt 
ce n^o^^e noi^^^a^^ ^ 
bun, s\niLf^^»jL)ar^njpa y 
gramada de bani pe el $1 sSramarr 
undeva pe raft, ascuns bine. Poate ne-ar 
interesa un pic daca am fi o firma 
concurenta, care se straduie^te din 
rasputeri sa scoata, la randul sau, un 
produs care sa sparga piata. 

Baschet; la maxim 

Plecand de la premisa ca tofi ati citit 
review-ul scris de mine la NBA Live 
2004 pentru PC, nu ar mai fi nimic de 
adaugat pentru versiunea de consola. 


Dar cum poate multi dintre voi sunteti 
proaspeti m ale jocurilor pe calculator, 
mai sgun mca o data cum sta 
' 'yeab^ Esrfcd.mSibun simulator al jo- 
cului de pasari^ difttre cef 
pe |iatapana \p rnpment 
Av^d li vej^^feya jocufUe pi 
se buGura^de ataui4be4^l' 
pul cu detaliile la maxim, fara a duce la 
o sacadare a imaginii ^i, implicit, la o 
scadere a calitatii gameplay-ulul, NBA 
Live 2004 va fi o desfatare din punct de 
vedere grafic. Reallsmul imaginii Tntrece 
chlar ^1 imaginile pe care le vedem la 
televizor, cand se mai milostivesc televl- 
zlunile noastre sa ne mai delecteze cu 
ceva spicuiri din campionatui american. 
Chiar nu mteleg de ce nimeni nu se m- 
fige la a transniite ni^te meciurl de bas¬ 
chet, cand acest joc este mult mai spec- 
taculos decat multe 
dintre porcariile pe 
care ele ni le servesc. 
Dar asta este alta 
poveste. 

Consider ca v-am 
spus destule despre 
capitolul grafic al jocu- 
lui. Dar mai repet ca 
felul in care fiecare ju- 
cator este facut in cel 
mai mic detaliu este o 
adevarata minune. 
Modurile de joc sunt 
cele deja consacrate in 


asemenea simulatoare: playoff-urile 
sunt printre cele mai spectaculoase, 
meciurlle amicale sunt ^1 ele o alegere 
- ^Jpuna, optiunea de one on one are $1 ea 
;tL^un farmec aparte, dar, de departe, cele 
mai mari satisfactii le obtii cand joci in 
campionat, mai ales dac5 alegi sS te ^i 
ocupi de partea managerial^ a echipei. 


Xbox, manca-te-ar tet:a 

Imi este din ce in ce mai greu s3 
mai declar impotriva jocurilor pe coi^ 
sol5. Tinere roman, strange banul laj 
te^cherea ^i fS cum faci ca s3 iti iei >i tu 
o console! Merits! jocurl din ce in^ce 
mai falne ^i din ce in ce mai mult^apar 
^i ne distrag atentia de la marile n^me 
pentru PC care tot intarzie s3 ^ara. Nu 
mai pregeta ^i lasS Counter-ul, apuc3-te 
de un Final Fantasy X, ur^Manhunt sau 
de unul dintre sutele de ipcurl ce nu vor 
mai apSrea pe PC (vezi SrarCraft: 

Ghost)! 1 

■ Koniec 


ritiu 

NBAlive 2004 

Produditor 

EA Sports ! 

Distribuitor 
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Ofertant 

Best jDfstrilxitlon 

Tel. 021-345.55.05 

Cal Kate 


Console Xbox oferitil de 

Best Computefs, td. 021-345.55.05 
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abonament: LEVEL 04/04 fealon da comanda LEVEL 04/04 


LEVEL TaloanE 



Localitate 


Telcfon 


ludet 


CHIP SPECIAL DRIVERE 


Firma. cod fiscal 


Nome, prenume 


^alon de 
comanda 

Decupafi talonul din revist^, 
completafi-i expediafi-l 
impreuna cu dovada platii 
pe adresa 

loana BSdescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plata m 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


CHIP SPECIAL FILME PE PC 


125.000 lei/buc 


115.000 lei/buc 


Total 


Revista 


Bucati 


Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 


1 Perioada 

Pre\ revista 

Pret abonament | 

1 6 luni 

--zs6:©ee-tet- 

450.000 lei | 

1 12 luni 

— LSQO.OOOfeT' 

850.000 lei | 


lei in data de 


. u mandalul postal / ordinul de plata nr. 


^alon de 
abonament 

Decupafi talonul din revist^, 
completafi-l ^i expediafi-l 
impreun^ cu dovada pl^fii 
pe adresa 

loana B^descu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa 
loana BSdescu, OP 2 CP 4, 
500530 Brasov 
sau prin ordin de plat^ in 
contui 

Vogel Burda Communications 
nr. 264100060476 deschis la 
ABN AMRO Bank Brasov. 


Pentru bugetari, plata se face 
m contui nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 
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Console LEVEL 


Blaclcthorne 


Prince of Shogun 


> 


... sau ce fScea Blizzard cand lumea nu 
se uita. Se f3cea c5 inaintea Warcraft-ului, 
Starcraft-ului, Diablo-ului... a^a mai 
departe, nea Blizzard fScea ^i el ce f5cea 
tot omu' la vremea aia, ^i anume clone 
de Prince of Persia pentru console sau 
PC. Spre deosebire de multi dintre mem- 
brii grupului ,Joat3 Lumea", Blizzard le 
f3cea bine. Sau mai bine zis, l-a f5cut 
bine, avand m vedere c3 Blackthorne 
este singurul joc de gen (^i de firmS) pe 
care am pus degetele. 

Dar s3 I3s5m amintirile ^i s5 trecem 
la ceva mai palpabil. Adic3 la shotgun-ul 
cat juma' de ecran cu care a fost inzestrat 
Blackthorne al nostru. 5i dac5 v5 
mtrebati ce c3uta shotgun-ul m mana 
unui print niai degrab5 obi^nuit cu 
sanetele care se construiau m vremea (^i 
in lumea) lui, explicatia este foarte simple 
^i implied eternul portal degrabS 
transportator m lumi mtr-atat de paralele 
meat dac3 portalul n-ar fi fost (perpen¬ 
dicular pe una dintre acele lumi), nimic 
nu s-ar fi povestit. 

La mceput, Tuul (una dintre lumile 
pomenite mai sus) era o tarS pa^nicS, 


asem3n3toare unei comunitSti de hipioti, 
cu mentiunea cS Tn Tuul Tn loc de 
dragoste se feicea graul cat casa. 5i dup3 
ani de convietuire pa^nicS au venit 
comuni^tii ^i au colectivizat tot. Sau nu. 
De fapt, nu erau comuni^ti ^i nu au 
colectivizat nimic, dar a fost la fel de r3u. 
In fine, povestea este destui de Iung3, dar 
important e c3 un individ bun se sup3r5 
pe mai multi Indivizi r5i care nu se 



sup3ra pe el, dar totu^i, de dragul 
conflictulul ^1 al jocului, mcearcS s5-l 
impiedice s3-^i elibereze pa^nlcul popor 
din ghearele clasei stSpanitoare. Care se 
schimbase mtre timp cu una cainoasS la 
suflet. Individul bun se nume^te Kyle 
Blackthorne (fost ofiter in armata ameri- 
can3 ... remember the portal?) care afl3 c5 


Terra a fost un fel de cre^3, lar Tuul este 
locul s5u de ba^tinS. Indivizil r3i au ^i ei 
nl^te nume, dar nu le-am tinut minte. 
Pentru mine mortli nu au nume. Mai 
multe o s3 gSsItl in manual. 

Jocul? P3i dac3 nu mai tineti minte 
mica discutle de la inceput despre 
clone, este un ghiveci de Prince of Persia, 
Flashback ^i Another World, cu un pic 
de praf de Abe's Odyssey pres5rat pe 
deasupra. Asta a fost explicatia pentru 
veteran!. Pentru cel mai noi in breasiS, 
Blackthorne este un drSgut de 3rd per¬ 
son action shooter 2D (eu l-a^ fi numit 
platform, dar d3 mai bine a^a) Tn care 
urci seSri, impu^ti nl^te ... s3 le zicem 
orci (e vorba despre Blizzard, nu?), te 
joci cu ni^te intrerupStoare ^i, in final, iti 
scapi poporul de la o asimilare fortatS. 
Curat Prince of Persia, monger! Numai 
c5 sabia e ineSreatS $i se nume^te shot¬ 
gun. 

■ cksLAIM 


Produc^tor 

Blizzard Entertainment 

Distributor 

Vivendi Universal Pub. 

Calitate 

★ ★ ★ ★ 

Console GBA oferita de 

Skin Media, tel. 021-231.50.97 



Castigatorii lunii 


La concursul LEVEL UltraPRO Computers, pll 
video ATI Radeon 9200 SE a fost ca^tigata ^ 
de catre Gutif^ Laurefitlu ^tefan din Ro^iori de 

La concursul LEVEL impreuna cu Best Distributiot^ 
jocul Deus Ex - Invisible War a fost ca^tigat de catre 
Dale Remus din Timisoara. 




La concursul LEVEL impreun^ cu Ubisoft, jocul Duke 
Nukem: Manhattan Project a fost ca^tigat de catre 
Tudose Sebastian Stefan din la^i. 


La concursul LEVEL impreuna cu Thrustmaster, 
Zaharia lonel din Galafi a ca^tigat un volan Modena 360 
Racing Wheel. 


februarie 


sunt ruga|i Scl sune la redaefie: (126&415158 sau 0268418728^ interior 133 
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Acer Ferrari 3000 LMi 



Ce s3 mai zic... a inceput sezonul 
automobilistic de Formula 1 gata: am 
uitat de ^coal5, de problemele echipei 
nationale de fotbal toti fanii lu' nea 
Schumi sunt pe pozitii. Da, dragilor, da, 
dar ce ne facem noi S^tilalfi care trebuie 
s3 mai muncim? Eu unul v-a? da 
concediu de semi-odihnS s3 vedeti 
cursele m cauz3 nederanjati de 
problemele cotidiene. Ce \\-e cu 
„microbur' 3sta! 

Dup3 cateva etape, mcepe totu^i sS 
se simtS lipsa unora prin birouri asta e 
jalnic. Se duce tara de rap3. 5* cum 
romana^ii nu sunt singurii c3rora le 
place s3 ard3 gazu' degeaba, ce-au zis 
unii? la s3 facem noi cumva sS 
introducem acest spirit competifional ^i 
m casele ^i m birourile oamenilor. Zis ^i 
fScut. Mijioacele alese sunt multiple, 
ms3 pe mine m-a hipnotizat 
inconfundabilul ro$u Ferrari ce acoperS 
acest minunat notebook. 

Istorioara lui e cat se poate de 
simple. BSiefii S^tia de la Acer au pus 
mana pe telefon ^i au mceput s3 
loveascS partenerii cu o idee 
incredibilS. Cei care au rSspuns 
clopofelului au fost Ferrari ^i AMD. 

Dac3 din partea lui AMD cei de la 
Acer s-au lipit de un procesor Athlon 
XP Mobile la 2500+, de la Ferrari m3 
a^teptam s3 includ3 o cutie de vlteze cu 
'n^pe trepte, o pomp3 de injecfie sau 
m3car un semering deja folosit, dar pe 


care s3 existe autograful 
lui Mi^u (a^a il alintam 
eu Tn tinerefe pe 
camaradul 
Schumacher). Dar 
surpriz3! Nu g3sim de 
nici o culoare 
(exceptand-o pe cea 
ro^le) astfel de 
componente prin cutie. 

P3cat. Ce s-ar mai fi 
bucurat ^i Dacia lu' 
vecinu'! 

In general, note- 
book-ul tinde s3 fie la 
m3ltlmea standardelor 
Formulei 1. Conform 
STAS-ulul, acestea 
trebuie s3 Includ3 obligatoriu 512 MB 
de memorle RAM ^i un ecran de 15 toll 
allmentat de o plac3 video ATI Radeon 
9200 cu 128 de MB. Performantele 
„autovehiculului" pot fi admirate la o 
rezolufie natlv3 de 1400 x 1050 de 
pixell. Asta inseamn3 muuult de tot 
pentru un mic notebook. 

MonopostuI mai are in dotare ^i 
componente din super aliaje, s3 fie rezis- 
tente pe „traseu" pentru o perload3 cat 
mai mdelungat3. De exemplu, HDD-ul 
de 60 de GB te fine fr3tic3 s3 il Tncarci 
cu filme ^i muzic3 la greu. 
Nesatisf3c3tor? OK. Se apeleaz3 ^i la 
unitatea optic3 care ^tie s3 citeasc3 $i s3 
pr3jeasc3 ^i CD-url $i DVD-uri. A, vrem 


^i comunicare cu alfii? Nimic mai 
simplu: prin Intermediul portui DTP 
mcorporat, ne permitem s3 ne Ieg3m la 
o refea de 10/100. Nici de wireless 
802.1 Ig sau de Bluetooth nu ducem 
Iips3. Cu alte cuvinte, toate mofturile ne 
sunt servlte ca la botui calului. Tot ce 
avem de f3cut este s3 ca^tig3m cursa. 


Denumire: Ferrari 3000 LMi 


W 


Producator: Acer 
Distribuitor: Tornado Sistems 
Telefon: 021-206.77.77 




Calitate: 


Gen: Pe locuri, fi 


ata, ... CLICK 


Parteneriat Sony — Samsung 


Ordine in ograda Intel-ului 


in urm3 cu ceva timp a 
aparut pe plat3 o nou3 
companie cu sediul in SeuI, 
care va avea ca principal 
oblect de activltate produ- 
cerea de ecrane plate pentru 
televizoare. Principalil acfio- 
nari ai acestei companil, 

Sony <il Samsung, vor invest! 
aproximativ dou3 mlllarde de 
dolari in acest nou proiect. 
Target-ul noli companil 
proasp3t infilnfate este real I- 
zarea Iunar3 a peste 60 de 
mil de ecrane plate LCD 


construite printr-un proces 
tehnologic aflat la cea de-a 
^aptea generatie. 



In urma aparitiei pe plat3 
a numeroaselor tipurl ^i 
familii de procesoare, Intel a 
hot3rat s3 treac3 la un nou 
sistem de notare a 
procesoarelor pentru a mai 
„educa'' puhn cumpar3torii. 
in acest sens, pentru 
procesoarele de varf in genul 
celor Extreme Edition se va 
apela la notarea 7xx, cu 5xx 
vor fi marcate procesoarele 
din clasa medle, cum ar fi 
procesoarele Prescott, iar 


procesoarele low budget, in 
spet3 Celeron, vor fi marcate 
cu 3xx. Noua numerotare va 
duce indirect la pierderea 
importantel mention3rii 
frecvenfelor procesoarelor.. 
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Sanyo VPC-AZ3EX 


Baietii S^tia mici cu ochii oblici 
de la Sanyo nu ^i-au batut capul prea 
tare cu camerele foto digitale, adica nu 
s-au dat peste cap sa scoata un mi I ion 
de modele care mai de care mai 
colorate ^i mai frumos mirositoare. In 
ultima perioada au aparut cateva 
modele noi ^i trebuie sa recunosc ca 
unele dintre ele se pot lua de gat cu 
unele camere facute de catre firme 
consacrate. Un astfel de model este ^i 


Denumire: VPC-AZ3EX 
Gen: Still & Motion 

^istribuitor^lamlngo^^^ 
Telefon: 021-222.50.41 



cel in cauza. Pe cat e de mica aceasta 
camera, pe atat este de fortoasa. Se pare 
ca noua tehnologie de captura a 
senzorului CCD pune cu botui pe labe 
o sumedenie de alte camere-gluma. Ca 
tot am adus vorba despre senzorul 
CCD, are o suprafafa de patru 
Megapixeli, iar prin interpolare se poate 
ajunge pana la opt Megapixel!. 

Obiectivul camerei dispune de un 
set de lentile cu ajutorul carora se poate 
realiza un zoom de 3x m mod optic, la 
care se adauga mca 4x m mod digital. 

Pe partea posterioara, elementui de 
atracfie este ecranul LCD de 1.5 |oli. 
Alaturi de acesta se mai gasesc ^i o serie 
Tntreaga de butoane prin intermediul 
carora se pot seta toti parametrii de 
functionare a camerei. Prin intermediul 



conectorului USB se pot transfera 
Imaginile de pe cardul de 16 de MB, iar 
daca sunteti un fan mrait al chat-urilor, 
puteti sa folositi cu succes aceasta 
camera pe post de webcam. 


V-St:ream DV/AV Expert: TV Stereo 


Ce ti-e ?l cu pladle astea de cap¬ 
tura... Dupa un car de vreme, au mce- 
put $i baietil a^tia de le prolecteaza sa 
se apuce mai serlos de treaba ^i sa mai 
scoata cate un chipset mai negru, mai 
suparat ^1, de ce nu, de calltate mai rl- 
dlcata. Reteta aceasta se aplica de mi- 
nune m cazul acestel placi cu dublu 
rol: de TV-Tuner $1 de captura. Ar fi fost 
bine sa faca $i o supa, dar deocamdata o 
lasam pentru secolul viitor. Ca tot m-am 
legat de chipset-uri, va spun ca aceasta 
placa se afi^eaza cu mandrie printre 
memorllle din sistem cu un nou 
chipset, nimeni altui decat Conexant 
CX23883. Evident, multora nu le zlce 


mare branza, insa va zic io ca acest 
chipset este capabil sa aduca imbuna- 
tafiri destui de vizibile cand vine vorba 
despre imagine. Datorlta arhitecturii lui 
pe zece biti, o cantitate de informatii 
mai mare este mult mai simplu digerata. 
Din acest motiv, ne bucuram sa avem 
pe panel ^i un conector Firewire. Stiti 
voi, o camera video, o inregistrare 1 la 
1, chestli dintr-astea care ifi lasa proce- 
sorul cu gura cascata. 5l asta nu e tot. 

Spre deosebire de alte TV-Tuner-e, 
cel de la V-Stream vine cu o cutle bur- 
du^ita de cabluri $l accesoril care m 
mod normal bucura pe oricine. 



^enumire^V/AJ^xger^^Stereo 

Producator: V-Stream _ 

JDistrib^Jitor^^Quart^Comg^ 
Telefon: 021-410.99.48 




Calitate: 
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PROMedia DVD IMote 



Cred c5 toat3 lumea ^tle ce este un 
DVD. In viziunea unora, DVD-urile sunt 
considerate uciga^ele CD-urilor, iar altii 
le v3d ca fiind cel mai avantajos mijioc 
de transport al datelor al filmelor. 

TotuI este bine ^i frumos pan3 m 
momentui m care aducem vorba despre 
noul standard de compresie video, 

DivX. Pana acum ceva vreme era 
Tmpamantenita conceptia cS filmele 
codate in acest mod o sS fie depen- 
dente de PC pentru a fi vizionate. Ei 


bine, intre timp placa s-a schimbat ^i, 
dupa cum era de a^teptat, au aparut ^i 
player-ele DVD stand alone, adica cele 
care functioneaza fara a avea nevoie de 
PC $i care ^tiu sa decodeze In timp 
real ^i secvente video codate cu 
DivX sau alte codec-uri 
auxiliare. 

Ca sa trecem direct la 
subiect, ne mdreptam aten^ia 
asupra unui astfel de dispozitiv 
putin mai mare decat un MP3 
Player standard cu disc, care este 
capabil de o mulfime de lucruri nas- 
tru^nice. Cei care au avut sau mca mai 
au de-a face cu video player-e standard 
ce functioneaza cu banda magnetica se 
vor prinde imediat cu ce se mananca 
problema. Tot ce aveti de facut este sa 
conectati cablurile dintre player ^i tele¬ 
vizor ^i apoi sa il hraniti cu materiale 
audio/video, fie de pe CD-uri, fie de pe 
DVD-uri. Daca dispuneti acasa ^i de un 
sistem audio mai bengos, se poate 
apela la conectorul de ie^ire audio digi- 
tala. Spre deosebire de alte produse de 
acest gen, acest player poate fi folosit ^i 
pe post de unitate DVD externa. Prin 


intermediul cablului USB ce-l msote^te, 

acest vis devine realitate. Prin inter¬ 
mediul aceluia^i cablu se poate realiza 
^i un eventual upgrade de firmware, 
extrem de necesar in momentui in care 
apar m zona noi codec-uri audio/video, 
cum ar fi un algoritm mult imbunatatit al 
lui XVID (care ca^tiga din ce m ce mai 
mult teren) sau o varianta mult mai 
performanta de AC3. in acest mod, 
puteti ramane la curent cu orice apare 
pe piata m materie de encoder-e. 

Un alt aspect interesant Tl reprezinta 
telecomanda ce insote^te player-ul m 
sine, cu o forma extrem de slim, cu o 
gramada de butoane ^i cu o sumedenie 
de functii, printre care ^i accesul catre 
cele mai adanci setari cand vine vorba 
despre imagine sau sunet. 

Ideea m sine mi se pare demenfiala, 
mai ales daca e sa fac un calcul la cat 
curent se consuma folosind un PC pe 
post de player. Think about it! 


Denumire: DVD Note 

Produc^tor: PROMedia 
^istnbuitor^^sne^istrlbi^^ 
Telefon; 0244-59.76.88 




Calitate: i 



TV-ust: 7Sa uses 
Card Reader-Writer 
PRO 


^ Imbratisand din 
toate punctele de 
vedere standardele 
lui USB 2.0, acest 
dispozitiv este unealta 
perfecta pentru a citi ^i pentru a 
scrie cam tot ce exista tn 
materie de card-uri de 
menrrorie. Pana in acest mo¬ 
ment, cu acest dispozitiv pot fi 
„operate" card-uri Compact 
Flash Card, Smart Media Card, 
IBM Micro Drive, Multi Media 
Card, Secure Digital Card, 
Merrxxy Stick ^i, nu in ultimul 
rand. Memory Stick PRO. 


Denumire: Card Reader-Writer 


Gen: 7 dintr-o lovitura 


Producator: Trust 



csQugsmzsi 


Fara a mai fi 
.nevoie de vreun 
Isoft sau de vreun 
driver, acest mo¬ 
del de maus T^i incepe activitatea 
Tnca din momentui Tn care i s-a 
conectat receptorul la portui 
USB. Interesant la acest receptor 
este faptui ca poate fi rotit la 270 
de grade, lucru care avanta- 
jeaza emitatorul din baza 
mausului pentru a transmite catre 
PC, de la o distanta maxima de 
unu-doi metri, semnale radio 
corecte cu privire la mi$carile pe 
care mausul le face. 


Denumire: Pocket Mouse Pro 


Gen: E mai simplu fird fir 




im£Li 


m m m 


Distribuitor: Biro Technologies 


Telefon: 021-315.65.75 


Kensington Duo Gel 
\A/ave 




Alaturi de un 
performant en¬ 
gine software, Pin¬ 
nacle Holly¬ 
wood FX Plus, 
tn care pot sa 
fac ce vrea 
mu^hii mel in 
materie de imagini $i de 
sunet, „the box-ul" mai conjine 
$i o placa PCI care, pe langa 
cele doua porturi Firewire pe 
care le contine, ofera interfafa ^i 
pentru un panel tn care poate fi 
introdus orice tip de semnal 
video din orice sursa analogica. 


Denumire: Studio AV/DV Deluxe 


Gen: Ce vrea 


m 


ielberg dsta? 


Producator: Pinnacle 


Telefon: 021-222.50.41 


IJB Si:l.ljll:l.l».!gra i 


Te numeri 
printre cei 
care t$i petrec 
o mare parte a zilei 
clickaind la capul unui maus pa¬ 
na nu mai simt tncheietura mai- 
nii? Mimic mai simplu. Baietii a^ 
tia de la Kensington au detumat 
de la o clinica medicala o can- 
titate impresionanta de „silicon" 
d'al mai bun, pe care l-au tumat 
tn forme fel ^ chip. Din pacate, 
unele „forme" nu prea au prins la 
un anumit public, tnsa cele tn 
forma de mousepad cu siguranta 
„satisfac" anumite fantezii. 


Denumire: Duo Gel Wave 


msmm 




mmoEsm 


Distribuitor: Biro Technologies 


Telefon: 021-315.65.75 
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Chenbro Gaming Bomb m 


-1 


Hei, pss, pss, i\\\ pe fazS! Ne pregStim s5 
Ians3m ,,bomba". Ordinal ^rifului a fost 
cat se poate de clar. Trebuie lansatS 
aceastS bombS cat mai precis, f3r5 prea 
mult zgomot ^i cu efect de atracfie maxim. 
Inainte de toate, ni se recomandS s5 
verificam starea focosului. Ce este ciudat 
la aceastS „bomb3" este forma sa 
patr3toas5. Hm, interesant acest argu¬ 
ment. Asem5narea izbitoare cu o carcas5 
de PC ne face s3 credem c3 ne afl3m 
intr-o misiune sinuciga^? S3 fie oare 
acesta motivul principal? la s3 ne b3g3m 
nSsucurile Tn ea. SurprizS! Deschiderea 
carcasei se face numai prin intermediul 
unei chei. Se pare c3 avem de-a face cu o 
tehnologie de ultim3 generafie. El 
comandore? Avem nevoie de o cheie s3 
deschidem inveli^ul de ofel. Din dou3 
mi^cSri, aceast3 procedurS a fost 
finalizatS. Uaa, v3 dafi seama? Nu mai 
este nevoie s3 apel3m la ^urubelni^S, unu 
la man3 ^i doi, componentele din interior 
nu pot fi la mdemana oricui. 

Proiectilul este angrenat de o surs3 
de alimentare de 350 de Wafi, iar airflow- 
ul din interior este in sarcina a dou3 
ventilatoare de 120 mm, super 


silentioase. Asta ca s3 nu tre- 
zim inamicul din somnul 
dulce. 

Un eventual upgrade cu 
o plac3 video mai bun3 sau 
cu un sistem de navigare mai 
performant se face foarte u^r, 
iar sistemul de prindere a 
acestora m interiorul carcasei 
este f3r3 probleme ^i f3r3 
^uruburi. 

1nc3rc3tura mecanicS din 
interior, aici cit3m coman- 
dantul: „discurile dure, 
unit3tile opticoase ^i even- 
tualele control panel-ele", 
poate fi „depozitat3" in 
condifii dintre cele mai prielnice. 5i nu 
montate sau prinse oricum, ci amplasate 
Tn asemenea fel Tncat accesul c3tre 
acestea s3 se fac3 mult mai comod ^i cu 
un sistem de ancorare sub form3 de ^ine. 

B3ieti, Tnainte de a lansa „bombo- 
nica", nu uitafi s3 apSsafl butonul power! 

■ Bogdans 

Completeaza talonul de la pagina 
60 ca^tigd aceasta carcasa! 




r*^ \ i 



Denumire: Gaming Bomb 


Gen: Dedicated to gamers 


Producator: Chenbro 


Distribuitor: Skin Media 


Telefon: 021-231.50.97 





avut cxzazia s3 se dea cu un 
Apple MAC. Pentnj cei care vor 
s3 vad3 cum se lucreazS cu a^ 
ceva, a apSnjt pe piatS un model 
de maus care Tl copiaz3 aproape 
la perfectiune pe colegul s3u de 
bran^ ce st3 agSjat de MAC-url. 
Spre bucuria utilizatorilor de PC, 
acest maus are totu^i cateva ele- 
mente Tn plus. Tn primul rand, cel 
de-al doilea buton, rotita de 
scroll ^... o IncredibilS Iuminlt3 
albastrS care rSzbate ametitor 
din interionjl acestuia. 

lassaaacsBSB 


Gen: Rozator albastru ver. PC 1.0 




MIc, compact, 
u^or ^ extrem de 
util. Un astfel de 
echipament nu ar trebui s3 
Iipseasc3 sub nicl o form3 de 
Iang3 PC-ul unul personaj care 
are pe man3 fel de fel de 
accesorii. Nu de alta, dar majo- 
rltatea acestor accesorii (mau^i, 
game controller-e, unItSti de 
stocare exteme, MP3 player-e, 
imprimante) au un singur lucru Tn 
comun: U.S.B. Un astfel de port 
este atat de h3rtult Trxiat un mini 
hub cu patru porturi extra este... 
SUPER! 


Denumire: MiniHub’ Slim’ 


cmsaDaifra 

mnsESSB 


Telefon: 021-410.99.48 


Telefon: 021-315.65.75 


De^i nu v3 
vine s3 

credefi, Tn tara 
noastrS create numSrul 
de abonati la Internet de mare 
vltez3. BlneTnteles, costurlle 
Tnc3 nu dau semne c3 ar 
sc3dea, Tns3 se practicS la greu 
ca doi, trei sau mai mulfi prie- 
teni s3-^i fac3 o refea ^i s3-^i 
TmpartS Tntre ei o astfel de co- 
nexiune la Internet. Un dispo- 
zitiv care le-ar face vlata mai 
u$oar3 vine de la MSI ^i este Tn 
acela^i timp $1 Router ^i Switch 
^1 Print Server ^i Access Point. 


Denumire: Residential 


Gen: Wi-FI All in One 


Producdtor: MSI 


Distribuitor: Skin Media 


Telefon: 021-231.50.97 


l:Ba=Hjll:l.lUrgTO I 


Transmiterea 
unui semnal 
video dintr-un PC 
pe o distan|3 mai mare 
poate pune uneori proble¬ 
me. Aceste situatii pot fi date 
uitSrii cu solufia ATEN. Pe Iang3 
faptui c3 permite o extindere la 
peste 60 de metri, Tn aceast3 
mini-cutiufS se gSse^te $i un cir¬ 
cuit ce amplifies acel semnal ^i 
Tl trimite cStre dou3 monitoare. 
Acest lucru poate fi extrem de 
util Tn prezentSri sau chiar 
acasS, Tn compania unui video 
proiector. 


Gen: 4 din 1 


Produedtor: ATEN 


I 


Telefon: 0244-59.76.88 
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Exists pe lumea asta cateva reguli 
^ nescrise, dup3 care orice jucStor mai 
mult sau mai pufin inrait ar trebui sS se 
ghideze cat de cat. A^a cum volanele 
sunt de un real folos pentru cei pasio- 
nafi de simulatoare auto, m aceea^i situ- 
a\\e sunt joystick-urile pentru simula- 
toarele de zbor/spatiale. Nu scrie 
nicSieri cS fSrS astfel de instrumente nu 
te poti juca, msS s^rScuta tastaturS 
merits ^i ea un moment de respiro. 

La mceputuri, cand primele modele 
de stick-uri prindeau viatS, modul de 
conectare a acestora la PC era o adeva- 
rata problems. S-au mcercat fel ^i chip 
de variante, panS in momentui in care 
cativa omuleti mai mSrinimo^i de la IBM 
au dat o manS de ajutor acelor oameni 
care se simfeau la ananghie. Aparitia 
unui conector dedicat acestui scop a 


atras dupS sine o mtreagS industrie. 
PortuI GAME a fost conceput m a^a fel 
meat acesta sS comunice printr-un mic 
canal direct cu procesorul. Acesta din 
urmS trebuia sS analizeze toate semna- 
lele care li parveneau pe aceastS „feava" 
^i sS le introducS prin metode numai de 
el ^tiute direct m inima jocurilor. 

Pentru mceput, unii au fost multu- 
mifi, msS, ca m cazul orieSrei Inovafii, 
trebuiau sS existe ^i mici ^i nemsemnate 
efecte secundare. In cazul portului 
GAME, acesta a ajuns atat de lacom ^i 
de legat de procesor meat aproape cS il 
seca de toate resursele. La acea vreme, 
procesoarele nu se iSfSiau a^a de tare m 
giga herti cum se mtamplS m acest mo¬ 
ment. 

in orice caz, bSleteli nu au stat de- 
geaba, lucrurile s-au mai ameliorat, ^i 


astSzl am ajuns sS definem joystick-uri 
capabile sS lucreze cu mult mai multe 
funefii decat axele X $i Y. Am ajuns sS 
vorbim despre Force Feedback. Force 
Feedback-ul contribuie din toate moto- 
ra^ele ca noi, S^tia, care dSm cu avioa- 
nele de pSmant, sS fim ceva mai atenh 
cu bietele zburStoare, cS doar nu au 
nici o vinS. 

in cea mai recentS aparitle m mate- 
rie de simulatoare de zbor, numitS ^i 
Lock On, de care prietenul meu Mike v- 
a povestit mtr-un articol demn de fScut 
Ghidul tan^rului (mcep^tor) pilot, 
grupa avansafi, se face cS dacS nu 
deschizi jocul cu un joystick bine fScut 
^i cu o construcfle fizIcS excelentS, cu 
sigurantS ajungi sS mu^ti din asfalt 
Imediat ce ai atins altitudinea de luptS. 
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Microsoft 
Side\A/inder Force 
Feedback S 

+ Force Feedback 
+ Throttle 

*1’ sistem de prindere 


NnUlFVPI.™ I I ■ I . . . 


® ® ® ® ® ® ® 


Dotare: 


EKBSSESq^ 


Telefon: 021-211.70.90 


Pentru cei care petrec in mod nor¬ 
mal peste 36,4 ore pe zi m fafa unui 
monitor devoreaz5 aproape orice joc 
ce apare, cuvantui Sidewinder spune 
multe, mai ales cand e vorba despre 
jocuri cu avioane, elicoptere, nave spa- 
tiale sau ma^ini de cusut. Astfel de jo- 
curl cresc Instantaneu de la stadlul de 
screensaver-e la adevSrate capcane 
care te tin llpit de ecran. 

Sidewinder 2, sau mtoarcerea lui 
SWl, a revenit extrem de tarziu, dar 
cred c3 a meritat. Este imposibil sS nu 
remarc5m noul look: mai bine 

Thrus^master Top 
Gun Af1;erBurner 
Force Feedback 

+ Throttle deta^abil 
+ Thrustmapper software 
- sistem de prindere 



Telefon: 021.569.06.00 / 021-211.70.90 




Locul secund al acestui test este 
ocupat cu mandrie de c3tre cel mai cu 
Force Feedback joystick, etichetat cu sigla 
Thrustmaster. Motivele care l-au adus pe 
aceastS pozitie sunt numeroase ^i destui 
de Importante. Unul dintre acestea este 
tehnologia Immersion TouchSense, 
proprietate Thrustmaster, care se ocup3 Tn 
mod direct de cele dou3 motora^ 
responsabile de realizarea efectelor 
extraordinare de Feedback. 

Puncte supllmentare au fost obtinute ^i 
pentnj ergonomla ansamblulul. Alci putem 
vorbi despre materialul cauciucat, care aco- 
per3 o buna parte din suprafafa de contact. 



Hardware 


dimensionat, putin atins pe la designul 
anumitor elemente (a se vedea throttle-ul) 
^i, de ce nu, cu o ergonomie mai buna. 
In ceea ce prive^te engine-ul intern, 
situatia e pufin diferita. Acela^l feeling 
extraordinar, msa coordonat ^i realizat 
de un sistem „hidrauric" de ultima 


generafie, mult mai puternic ^1 mult mai 
sllentios. 

Mici elemente de noutate au fost ada- 
ugate ^i stick-ului Tn sine. E facut dintr-un 
plastic ceva mai aderent, cu unele bu- 
toane repozitionate strategic ^i cu un 
tragaci mult mai rezistent (eu sunt pafit). 



Dupa o perloada mai lunga petrecuta 
cu joystick-ul, unele persoane ar putea 
acuza anumite dureri ale incheleturllor. 

Nu ^i Tn cazul acestui model. Modul Tn 
care sunt prolectate atat stick-ul, cat ^i 
throttle-ul, ofera un binevenit „suport" 
pentru malnl, ce Ti da jucatorului 


posibilitatea de a se concentra la maxim 
asupra actiunii din joc. 

Spre deosebire de alte modele 
prezente Tn test, software-ul Thrustmapper 
confine o baza de date cu setari predefinite 
pentru peste 60 de jocuri mai vechl sau 
mai noi. 


LEVEL 


aprUteSOOA ^ 








































LEVEL Hardware 


Logitech Extreme 
3D PRO IVvist 

•¥ nu necesita drivere 
+ u§or de manevrat 
*1* stabil 


Nota LEVEL: 


!■■■■■'■ nnuHa 


Telefon: 021-222.50.41 /021-345.55.05 


MSBEJSBMSSnSi 


'Eftin bun! A^a cataloga acest 
joystick. Bine, nu este cel mai ieftin 
„bat" din parcare, Tnsa pentru ceva 
performanta, trebuie sa jonglezi cu 
preful. Mi se pare unul dintre cele mai 
avantajoase trocuri. Unu la mana, 
plate^ti un pret acceptabil, ^i doi, obtii 
un joystick de firma, cu o sumedenie de 
butoane care mai de care mai hoate, 
unele mai la Tndemana, altele mai la 
mdepicior. Ideea e sa ai pe ce sa ape$i 
ca sa dai cu tot ce ai m inamic. Despre 
Force Feedback nu prea avem ce vorbi 
la acest model, msa decat sa am instalat 



un biet motora^ amarat Tnauntru care sa 
baraie $i sa paraie din toti rulmentii, mai 
bine un joystick simplu, precis ^i cu o 
ergonomie mai buna. 

Un astfel de joystick este exact pe 
felia mea. Nu imi trebuie drivere, se 
configureaza extrem de simplu ^i, m 


plus, l-am conectat instantaneu la USB 
^i sunt gata de vanat irakieni. E posibil 
ca cei rama^i la mai vechiul Windows 
98 sau 95 (Doamne fere^te!) sa aiba 
ceva probleme la instalare. In schimb, 
m XP, totui merge ca uns. Simplu la 
obiect. 


LOC 

1 

2 

3 . 

4 


Niinie 

Microsoft Sidewinder2 

Thrustmaster Afterburner 

Force Feedback 

Logitech WingMan 
Force 3D 

Thrustmaster Afterburner 2 

Logitech Extreme 

3D PRO Twist 

Oertam 

UltraF1?0 Computers 

Ubi Soft Romania/ 

UkraPRO Computers 

Flamingo Computers / 
Best Computers 

Ubi Soft Romania/ 

UltraPRO Computers 

Flamingo Computers/ 

Best Computers 

Teleioii 

021-211.70.90 

021.569.06.00/ 

021-211.70.90 

021-222.50.41/ 

021-345.55.05 

021.569.06.00/ 

021-211.70.90 

021-222.50.41/ 

021-345.55.05 

PallEURC)) 

67 EURO 

73 EURO 

55 EURO 

42 EURO 

30 EURO 

Tip 

Force Feedback 

Force Feedback 

Force Feedback 

normal 

normal 

Conwtaro 

r^USB 

USB 

USB 

USB 

USB 

Nr. IxjUwne* 

^ 8 

10 

7 

10 

12 

Thfottk* 

da 

da 

da 

da 

da 

iNvisl hantile 

da 

da 

da 

da 

da 


8 

8 

7 

8 

9 

Rubix'f hal asrtch 

da 

da 

da 

da 

da 

Twist iiaadb 

da 

da 

da 

da 

da 

Nt>ic1 ergonomie stick 

9 

9 

8 

9 

8 

Noti'i LUpiiumiebutoaiK^ 

8 

9 

7 

9 

8 

NaftHgonomie 

8 

8 

7 

8 

8 

Not5 comfKirtare in jociiri Lck k-C)n 

9 

9 

7 

6 

7 

N()L\ comfionaBi in ^emkiu IL2 Stumi. 

10“ 

9 

8 

7 

7 

\ot.i Fokv Feedixick 

8 

8 

6 

1 

1 

Not5 dutare 

8,09 

9,15 

7,46 

8,90 

8,75 

Not^ peitixmantSH 

8,95 

8,45 

6,80 

6,05 

6,10 

P Nota 

8,74 

8,59 

6,98 

636 

632 



Logitech WingMan Force 3D 

[70\e pri egQg^ 


Thrustmaster Afterburner 2 


Logitech 

Freedom 2.4 Cordless 


Thrustmaster 
FOX 2 PRO 


vvww.level.ro 






























































Hardware LEVEL 


TRUST XK ^OO 


*•’ sistem de prindere 
+ pret 
- calibrare 


Nota LEVE 


Dotare: 


■■■uuuuuuu^ 

■■■■□□□□□□001 


Oistribuitor: Flamingo Computers 


Telefon: 021-222.50.41 




Cel mai ieftin mai ieftin mcd o 
data ieftin este acest „avion" Predator 
XKIOO. in mod normal, cu banii a^tia te 
duci de vreo patru-cinci orl la film, iar 
daca e unul bun, Ti dai la o singura 
ie^ire cu prietena. Alternativa v-o ofera 
Trust: un joystick cu care sa iti omori 
noptile ^i nervii prin diverse 
simulatoare. 5i daca mai reu^e^ti sa o 
mvefi $i pe prietena ta sa joace 
nebuniile tale, poti spune ca e^ti un tip 
cu adevarat... scos, sau, aaa, 
convingator. 

Piesa asta nu e chiar atat de rea pe 



cat pare. Are un sistem de prindere cu 
ventuze, de care mai rar ti-e dat sa vezi 
m ultima perioada, $i de care poji sa-Ji 
legi $i bicicleta, ca tot nu se dezlipe^te. 
Despre „for|e de raspuns" nici sa nu 
vorbim. Atat mi-ar mai trebui, sa distrug 
^i biroul. Deci, daca nu e^ti un manico- 


depresivo-obsedato-cronic, ci, mai 
degraba, e^ti un jucator de week-end, o 
astfel de „man^a" iti poate fi de folos. 
Mai ales ca nici nu ocupa mult spatiu. 

3i nu TI lasati la Tndemana parin^ilor! 



7 

8 

9 

10 

LOC 

Logitech Freedom 

Thrustmaster FOX 2 PRO 

Genius Max Fighter 

Logitech Attack 3 

Thrustmaster USB 

Nurne 

2.4 Cordless 




Joystick 


Flamingo Computers/ 

Ubi Soft Romania/ 

UltraPRO Computers 

Flamingo Computers/ 

UbI Soft Romania/ 

Oteilant 

Best Computers 

UkraPRO Computers 


Best Computers 

U ItraPRO Computers 


021-222.50.41/ 

021.569.06.00/ 

021-211.70.90 

021-222.50.41/ 

021.569.06.00/ 

Telefon 

021-345.55.05 

021-211.70.90 


021-345.55.05 

021-211.70.90 


66 EURO 

28 EURO 

55 EURO 

23 EURO 

15 EURO 

Pref lEURf Jj , . 

normal 

normal 

Force Feedback 

normal 

normal 

Tip 

USB 

USB 

USB/Came port 

USB 

USB 

C<>f\eclare 

10 

7 

11 

11 

4 

Nr. IxJloane 

da 

da 

da 

da 

da 

Throttle 

da 

da 

nu 

nu 

nu 

Twist handle 

9 

9 

6 

7 

6 

N(ili1 design 

da 

da 

da 

nu 

da 

Rul)lx‘r hat switch 

da 

da 

nu 

nu 

nu 

Twist handle 

8 

8 

7 

7 

8 

Not.1 ergonomie stick 

8 

9 

4 

6 

9 j 

Not.i ergonomie butejane 

7 

9 

4 

5 

6 

Nota ergonomie baz.l 

8 

7 

4 

4 

5 . 

Nota c rxnprjflare in jor uri Lck k-( )n 

7 

7 

5 

6 

4 j 

Nrga comjxjrtare in jocuri IL2 Sturm. 

1 

1 

6 

1 

1 1 

NoM force Feedback 

8,40 

7,31 

7,57 

6,22 

l03 

Nota drXare 

6,20 

6,30 

4,80 

4,50 

4,35 

Nota performanta 

6,80 

6,66 

5,40 

5J05 

4,76 1 

F Nota LEVEL 



Genius Max Fighter 


Logitech Attack 3 


Thrustmaster 
USB Joystick 


eprHfegCXD^ / 7I 





















































LEVEL Hardware 



Aflrrna^ lu* Dimmu 


IMu ce 


mananca! 

Testarea m sine a avut loc intr-o zi 
destui de mohorat5 cu un vant c5ldut 
ce bStea dinspre S - S-E pe aerodromul 
secret LEGOV. Evaluarea s-a fScut pe 
avioane din Lock On ^i IL2 Sturmovik. 
Aeromodelele folosite au fost alese pe 
spranceanS, din clase ^i categorii 
diferite, pentru a ,,asculta" la cald exact 
modul in care respond joystick-urile la 
solicit3ri. Pe Iang5 acestea, s-au mai 
notat punctele obfinute ^i la design, 
ergonomie, mod de constructie ^i dac3 
au sau nu nevoie de lipici pentru 
aderentS la birou. 

O atentie deosebitS a fost acordat5 
acelor modele care dispun de Force 
Feedback. S-a constatat c3 aceastS 
opfiune, m cazul unor joystick-uri, 
bag3 bete serioase m propulsoarele 
avioanelor, iar ele devin extrem de greu 
de controlat, chiar ^i cand rezervoarele 
sunt pline. 

In concluzie, scopul acestui 
maraton aviatic a fost acela de a oferi 
viitorilor pilofi de van5tore adevSrate 
repere inainte de a da examenul final. 



Cu ce se mananca nenej 
Force Feedback-ul? 


microprocesor joystick 


senzor 


de 

pozifie 

motora$ 


Force Feedback-ul la lucru 


Force Feedback, numit ^i „haptic feedback", este 
un angrenaj mecanic care imprimS stick-ului anumite 
mi^cSri in conformitate cu acfiunea care se desfS^arS 
pe ecran. Spre deosebire de un joystick normal, cele cu 
Force Feedback dispun de un microprocesor care 
ruleazS la frecven^e mtre 16 ^i 22 MHz. Acest procesor 
angreneazS motora^le pe cele douS axe, astfel meat s3 
realizeze anumite efecte. Dac5 nu ^tiafi, mecanismul 
mai confine ^i o memorie de tip ROM (read only 
memory), in care sunt stocate principalele seevenfe pe 
care procesorul le comanda intr-un anumit moment. 

De exemplu, m aceastS memorie sunt stocafi tofi pa^ii 


care trebuie urmati in situatia 
in care se trage cu o mitralierS 
sau cu un tun. 

La joystick-urile mai 
^mecheroase, m apropierea 
motora^lor exists o serie de 
senzori in functie de care 
procesorul aflS exact pozitia 
stick-ului intr-un moment X. 
De aici rezulta o precizie mai 
mare in mi^care. 

■ BogdanS 


LOC 

11 

12 

13 



Niinx* 

TRUST PredatorQZ 501 

EDNETFlightstick 

TRUST Predator TH 400 

TRUSTXK100 


Olerlant 

Flamingo Computers 

Flamingo Computers 

Flamingo Computers 

Flamingo Computers 


Telelon 

021-222.50.41 

021-222.50.41 

021-222.50.41 

021-222.50.41 


Prpt lEUROl 

29 EURO 

23 EURO 

14 EURO 

10EURO 


Tip 

normal 

normal 

normal 

normal 


C(me(.!are 

USB 

USB 

USB 

Came port 


Nr. IxitoaiH* 

6 

6 

4 

4 


Thrr^lc 

da 

da 

da 

nu 


Twist handlo 

da 

da 

nu 

nu 


N<jld dt'sigit 

6 

4 

5 

4 


Rublx.‘r hat switch 

da 

da 

da 

nu 


Twist handle 

da 

nu 

nu 

nu 


NotA ergoiuiinie stick 

7 

6 

5 

3 


NolA ergononiie buto»tne 

6 

5 

5 

4 


Notti ergonomic ba/A 

4 

5 

3 

3 


Nr>tA comportare in jocuri Irx )n 

3 

2 

3 

3 


NotA comportaro in j<xuri IL2 Sturm. 

2 

2 

3 

3 


NotA FtKce Fcxxlback 

1 1 11 

NolA dotare 

7,39 

6,50 

5,13 

3,73 


NotA fX'rlrxmantA 

3,75 

3,25 

2,75 

2,45 


1 Nota 

4,70 

4,11 

336 

2,77 





























































Sendo MSTO 


5titi voi ce-i mai rotund mai rotund 
decat pStratuI in sine? Noul model de 
telefon mobil de la Sendo. M570 nu are 
foarte multe elemente cu care s3 atragS 
atenfia, ins5 cele deja existente sunt ac- 
ceptabile. S3 Iu3m de exemplu designul 
s3u p3trato-rotund cu tent3 p3tr3toas3. 
Nu arat3 r3u, e chiar simpatic. In mo- 
mentul in care chiar il tragi de clapet3, 
ies din ascunz3toare cateva taste stin- 
ghere $i parc3 p3c3lite de soart3. Nu e 
rea ideea |inand cont c3 cei cu degetele 
mai ,,groase" mtampinS de obicei dificub 
t3ti Tn a ,,opera" astfel de telefoane. La fe- 
reastra de la etajul de deasupra ranje^te 
la soare un mini-ecran color in care pot 
fi oglindite 65 de mii de culori. Pe partea 


cealaltS, conform proverbului, ar trebui 
sa fie leopardul, ins3 nici de aceast3 dat3 
nu fine. Deci, pe cealalt3 parte g3sim un al 
doilea ecran, cu rol de parasolar ^i in care 
se afi^az3 cu aproximafie ora exacts. 

La capitolul memorie internS st3m 
bine. Taburefii sunt moi ^i confortabili, 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 82 x 45 x 20 mm 

Greutate: 77 g 

Display: UFB - 65000 culori 

Rezolufie Display!: 128 x 128 pixeli 

Rezolufie Display2: 96 x 64 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 600 mAh 

Stand-by: pan3 la 400 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 


iar langS ace^tia 
s3l3^luie$te un chip 
de 4 MB m care pot 
fi stocate pan3 la 
250 de nume ^i de 
numere de telefon. 

Si in cazul lui 
Sendo M570 
meniul este 
completat de posi- 
bilitatea de a reda 
sunete polifonice ^i 
de a oferi o idee 
despre pozifionare 
prin intermediul 
funcfiei de GPRS, ^ 
evident din clasa 8^^ 




T.iihin 



Nu ^tiu cum se face, dar cand scot bSiefii S^tia cu ochii mici cate 
o chestie, chiar le merge. Ce-i drept, nu le scot zilnic, ins3 cand le 
scot, se simte. De exemplu, e o piScere s3 fii in manS acest telefon 
mobil Panasonic model G60. Modul m care este construit, 
amplasamentui butoanelor, ecranul destui de mare sunt doar cateva 
elemente pe care producStorii le-au avut m cap de la bun inceput. 

Ji-e mai mare dragul s3 Tl fii in manS ^i s3-l butonezi m disperare. 

La cat de entuziasmat sunt de ergonomia lui, pe atat de dezamS- 
git sunt de ecranul s3u. Intr-adev3r, e mare, e color, ^tie s3 afi^ze 
peste 4000 de culori, ?ns3 cand vine vorba despre vizibilitate in con- 
difii de luminS excesivS, m3 cam Ias3 cu ochii m soare. In restui cazu- 
rilor, a^ putea spune c3 e OK, mai ales c3 acesta poate fi infrumusefat 
sau personalizat cu unul dintre cele zece background-uri sau patru 
screensaver-e incluse in memoria telefonului. InteresantS este ^i came¬ 
ra foto care poate fi ata^tS telefonului dac3 se mai achitS cateva sute 


Motorola MPx 


MPx este ultima mod3 Tn materie de 
telefoane „d3^tepte" (smartphone) realizate 
de c3tre compania Motorola. Cu alte cu- 
vinte, funcfiile pe care le serve^te pe tav3 Tn 
materie de comunicare sunt extrem nume- 
roase. Telefonul 3sta dS^tept are habar de 
refele GSM tri-band, de comunicare Wi-Fi 
$i chiar de Bluetooth. Toate acestea sunt 
coordonate de un sistem de operare bazat 
pe Windows Mobile, de unde rezult3 
faptui c3 este compatibil cu o gr3mad3 de 
modele ^i aplicafii care Tn mod normal ar 
rula pe PDA-uri. 

Nici la capitolul multimedia nu st3 r3u. 
Undeva Tn lateral pot fi Implantate card-uri 
MMC sau SD cu capaclt3ti de stocare ce 


pot ajunge chiar ^i pan3 la 1 GB. La ce bun 
atata memorie? NImic mai simplu. Se acti- 
veaz3 frumu^el camera foto de 1.3 mega¬ 
pixel I $i Tl dai b3taie. Ba poze, ba filmulefe, 
ba poze ^i filmulefe. 5i ce faci cu rezulta- 
tele? Nimic mai simplu. Letrlmifi prieteni- 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 96 x 60 x 22 mm 

Greutate: 135 g 

Display: TFT Touchscreen - 

65000 culori 
Rezolufie Display: 240 x 320 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: N/A 

Talk time: N/A 


de yeni Tn plus. Aceast3 camer3 ofer3 po- 
sibilltatea de a realiza fotografil la o rezo- 
lufie maxim3 de 640x480. O Idee foarte 
bun3 este amplasarea deasupra obiecti- 
vului camerei a unel mini oglinzi, cu aju- 
torul c3reia persoana care folose^te telefo¬ 
nul Tn cauz3 T^i poate face slngur3 poze 
f3r3 a mai fi nevoie s3 apeleze la altcineva. 
O idee genial3 pentru a trimIte MMS-url. 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 104 x 47 x 19 mm 

Greutate: 87 g 

Display: CSTN - 4096 culori 

Rezolufle Display: 128 x 128 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 

Stand-by: pan3 la 200 de ore 

Talk time: maxim 4,5 ore 



lor, apeland la orice 
mijioc de comuni¬ 
care, cu riscul de a 
deveni gelo^l pe ti¬ 
ne. Partea mai 
dr3g3la^ este mi- 
cul gigant ecran 
color TFT 
touchscreen. 

Prea multe 
deodat3? Eh, 
asta e. 

Motorola MPx Tl are Tn dotare, a^ c3 
trebuie s3 Tl suport3m. 


■ Bogdans 


aprie2aoa /j^ 
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LEVEL Lifestyle - MuzicA 


Madonna 

Remixed S. 
Revisited 

A&A Records 
Nota 9 

Eu deja mS enervez cand 
aud de Madonna. De ce? 
Pentru c5 nu pot frate sS-i dau 
not3 mic5. 5i nu c3 nu m5 
lasa cineva, dar reu^^te 
mereu sS scoata muzica de 
cea mai buna calitate. A^a se 
intampla cu albumul de 
fata. Are remixuri la piese 
cunoscute (American Life, 
Love Profusion, Nothing 
Fails), remixuri facute de 
nume ca Nevins sau 
Headcleaner ^i un featuring 
cu Missy Elliot, Aguilera ^i 



Britney (celebrul live de la 
MTV VMA). Problema: are 
doar ^apte piese, deci muzica 
doar de vreo juma' de ora. E 
bine sa ^tifi asta daca vrefi sa 
cumparafi acest CD. 


Ada Milea 

Apolodor 

A&A Records 
Nota 10 





Apolodor este un 
pinguin m jurul 
caruia se mvarte 
intreaga poveste cu 
acela^i titiu. Muzica 
Adei Milea nu face 
altceva decat sa arate 
drumul pe care il parcurge 
acesta m cautarea frafilor lui 
din Labrador de care Ti este 
dor. Pinguinul ajunge cand 
„...la Capul Nord", cand 


„...pe alt vapor", cand „ ...pe 
Luna" sau „...m imn" sau de 
ce nu, un „ ...cowboy", 
pentru ca in final sa ajunga 
m Antarctica. 


Zdob Zdub 

450 de oi 

A&A Records 
Nota 10 

Un album in memo- 
ria Maestrului Culai, fon- 
datorul Tarafului Haidu- 
cilor. Un album ce 
confine 13 piese, printre 
care ^i „Everybody in the 
Casa Mare" (cu videoclip 
cu tot). Un album cu 450 
de oi. Un album 
conceput de trupa 
moldoveneasca. Un al¬ 



bum ce merita nota zece. Un 
album ce trebuie ascultat de 
cel pufin 450 de ori! Daca dafi 
de el prin magazine, cum- 
parafi-l! Nu o sa va para rau. 


AVRIL LAVIGNE 
DA TONUL! 



Avril Lavigne se prega- 
te^te intens sa lanseze un nou 
album. Acest disc, a carui 
lansare este prevazuta pentru 
mai, va fi produs de Don 
Gilmore, cu noscut pentru 
munca sa cu Pearl Jam, Linkin 
Park ^i Good Charlotte. Pro- 
ducatorii The Matrix, carora le 
este datorat succesul primului 
el album, „Let Go", nu vor 
participa astfel la acest nou 


material. Primul single extras 
de pe album se Intituleaza 
„Don't Tell Me". Ben Moody, 
ex-Evanescence, colaboreaza 
^i el la o piesa, „Nobod/s 
Home". Avril Lavigne a de- 
clarat recent: „Acum am mai 
mult control creativ. (...) Scriu 
muzica pe care o iubesc. 
Ascult rock ^i lucruri sumbre, 
dar imi plac ^i piesele pop 
bune". 


us PREGATE^TE 
UIM IMOU ALf UM! 


U2 a inceput sa lucreze 
la un nou album alaturi de 
producatorul Steve Lillywhite. 
Irlandezll colaboreaza astfel 
din nou cu cel care i-a ajutat 


pentru cuvintele sale de la 
Golden Globes 2003. El a 
declarat in direct: „This is re¬ 
ally, really fucking briliant". 
FFC (Federal Communications 



la albumele „The Joshua 
Tree", „Achtung Baby" $i „AII 
That You Can't Leave Behind". 
El a supervizat de asemenea 
mregistrarea lui „Boy", primul 
album U2, ^i a lui „C)ctober". 
Lansarea acestui nou album 
este prevazuta pentru acest 
an, dar momentan nu se 
cunoa^te o data exacta. 

Mai trebuie sa ^tifi ca 
Bono a fost de curand in 
vizorul Partidulul Republican 


Commission) a tolerat aceasta 
afirmatie argumentand ca ea 
nu descrie „un organ sau o 
activltate sexuala". Pre^in- 
tele actual al comisiei, Michael 
Powell, nu a fost de acord $i a 
declarat ca „aceasta vulgaritate 
mare este iresponsabila $1 de 
detestat". El incearca sa 
convinga comisia ^1 congresul 
ca orice expresie vulgara de 
pe canalele americane trebuie 
safie interzisa... 


74 aprilie 2CXD4 


PAGINA REALIZATA IN COLABORARE CU REVISTA 




























Lifestyle - FilmE LEVt’. 





Copil5ria mea a fost luminatS de multe 
c3rti de aventuri, care mai de care mai fas- 
cinante mai pline de via0. Peter Pan a 
fost una dintre ele. Este povestea scrisS de 
J. M. Barrie despre un copil care are un 
mare ^defect": toti oamenii din jurul lui 
cresc, devin adulti ^i m cele din urm3 Tm- 
bStranesc, in timp ce el rSmane copil pen- 
tru totdeauna. Iat3 c3 Universal Pictures, 
Columbia Pictures $i Revolution 
Studios ne prezintS ecranizarea acestei po- 
ve^ti. Acfiunea incepe ?ntr-o noapte r3co- 
roas5 in Londra, cand Wendy Darling 
(Rachel Hurd-Wood) 15 I fascineazS frSfiorii 
cu pove^ti despre lupte cu s3bli ^i despre 
CSpitanul Hook, nemilosul pirat care nu se 
teme decat de ticSituI unui ceas. In acela^i 
timp, un ceas ticSie ^i pentru Wendy, 
deoarece tat5l s3u a hotSrat c5 este timpul 
ca f5tuca noastrS s5 creascS. Dup3 seara 
aceasta nu vor mai fi pove^ti. Wendy va 
petrece timpul numai in preajma femeilor, 
iar mStu^a ei, Milllcent (Lynn Redgrave), va 
trebui sS-i g5seasc3 un sof. 

Nici unul dintre ei nu ^tia ins5 c3 po- 
ve^tile lui Wendy sunt ascultate ^i de Peter 




Pan impreunS cu o micufS zanS foarte ge- 
loas3. Tinker Bell (Ludivine Sagnier). O lu- 
me imens5, plin3 de aventuri, se va des- 
chide din noaptea aceea pentru Wendy ^i 
fratii ei. Dac5 vreti Sci asistati la intamplSrile 
prin care vor trece ace^tia, va trebui s3 
mergefi la cinema. 

D£it:a aparf^iei S aprilie S!Oa4> 
Di8t7'a3uft;de InterComRIrri Rcxnania 


Identitati furate 

9 


Ar cam fl timpul s3 o vedem din nou 
pe Angelica pe marlle ecrane. De data 
aceasta m rolul unui profiler din FBI, 
agentui special llleana Scott (Angelina 
Jolle) nu se bazeaz3 pe metodele 


tradifionale pentru a descoperi misterele 
unei mint! criminale. Metoda el este una 
IntuitivS, neconvenJionalS ^1 de multe ori 
se dovede^te a fi singura modalitate de a 
descoperi identitatea criminalllor. Ei 




bine, talentata Angelica este chematS m 
Montreal la cererea detect!vllor de acolo, 
care se confrunta cu un uciga^ in serie, 
pe care nu prea pot s3-l prlnd5. 
Chestiunile se complied m cele din 
urmS. Adev5rul este c3 nu prea imi pot 
imagina cum nu s-ar putea complica m 
clipa m care Angelica se invarte prin 
jurul tSu. Pan3 la urm3, erolna noastr3 va 
trebui s5 r5man5 singurS m fafa unui 
mare cere de suspect!. P5pu^5, de-a^ fl 
^tiut ce pericole te-a^teapt3, a^ fl trecut 
oceanul mot s3 te ajut! Acum nu-mi 
rSmane decat s5 m3 due la cinema s3 
vad cum te-ai descurcat slngurS. 

eSata apari^ S3 epriKe SOOa 
□iatribuit de InterCcxrtF^lm Romew-iia 


aprilleSOO^ 75 












LEVEL Lifestyle - PatcH 





Resolubon 

□ 

800)(600 

j 0 

3 ^ 

I 

TOHzlyv 


72 H 2 “ 

TSHznn 

85 Hz. 1 

Advanced 

1 

1 Hz V 


C^ncd I 


I 


Dac3 m3 superi, Tti pun un refresh de 
-10 Hz, da! 

Imagine primit3 de la Liviu Trifoi. 



Dac3 ar fi pe bune, mi-a^ lua tav3 de 
net de 1 MB garantat. 

Imagine primita de la Liviu Gelea. 



Ca s3 pofi s3 mscrii, trebuie s3 te faci 
una cu mingea! 

Imagine trimisa de Nicu Vlad. 



Trebuie s3 ajungem pe Martel Nu 
conteazS prin ce mijioace... 
Imagine trimisa de Sharky. 



Deja m3 ia cu somn. Imagine primita de la Yami_Vegeta. 




mjjj 


1 ^ 



I like to ride my bicycle! 
Imagine de la ThanatoX. 



M-am s3turat pan3 peste cap de 
bug-urile din GTA. Acesta ms3 are ceva 
ce-i numai al lui! © 

Imagine primita de la Cristina Udrescu. 


Cu Mafia nu te pui decat dac3 vrei s3 
ajungi salami! 
Imagine primita de la K-RAD KNOCK. 



Versiunea occidental3 a mitului lui 
Manole! 

Imagine primita de la Dur@cel. 


Ca^tigatorul din acest numar este Liviu Trifoi. 


Irimileti imagini penlru patch la adresa sebah@level.ro. 
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The Encyclopedia of Arda 

www^lyph web. com/arda 

The Encyclopedia of Arda este, 
dup3 cum spune autorul, un project 
personal, un tribut adus lui ).R.R. Tolkien 
^i universului pe care l-a creat acesta ^i, 
nu m ultimul rand, o imensS enciclo- 
pedie interactive dedicate certilor scrise 
de Tolkien. ProiectuI nu a ajuns mce la 
final, a^a ce dace vrefi se-l ajutati se 
„creasce" sau pur $i simplu sunteti curi- 
o^i se vedeti despre ce este vorba, arun- 
cati un ochi peste link-ul de mai sus. 




Insaniquarium 

www.popcap. com/ 

^amepopup.php^theGame^JDsaniquarlum 
Porne^ti cu doi pe^ti^ori ^i ajungi se 
ai vreo zece. Pleci fere nici o grije ^i 
ajungi se te bati cu extratere^trii pu^i pe 
rele. La mceput nu ai nici un ban, la 
sfar^it te scaizi m aur, diamante ^i mii 
de dolari. Porne^ti cu gandul ce-l joci 
cinci minute $i te prinde noaptea pe 
net. Un joc mai complex decat pare la 
prima vedere, pe care dace il ratafi nu 
^tifi ce pierdeti... 


C3ot: Baby? 

www.eatbabie5.com 
Un site nerecomandat tinerelor 
mame ^i celorlalte persoane cu porniri 
materne. Recomandat gurmanzilor care 
vor se experimenteze ceva nou, 
perintilor cu prea mulfi copii ^i, nu in 
ultimul rand, celor foarte, foarte 
mfometafi. Nu uitafi inse ce este vorba 
doar despre o glume... cred... nu? 


EatBabies^m 


EatBables.com 



AlMMMIOacaiM 

^ R«CipM: 







LOSERS dot ORG 

www.losers.org 

Ati mtalnit probabil m viafa voastre 
site-uri care v-au fecut se ve mtrebafi 
„Ce naiba era m mintea estuia?!". Ei 
bine, acum aveti la dispozi^e un site 
care se ocupe cu descoperirea, 
clasificarea ^i notarea unor astfel de 
site-uri. De la pagini personale, de care 
ar rade ^i cel mai bun prieten, pane la 
designuri de site-uri m care se pune ac¬ 
cent pe combinafii de roz ^i mov, toate 
le gesiti la losers.org. 
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Jocul erotic — intre educatie 
sexuala filme XXX 


Dactl ar n md iau clupd apard „Misterele Laurei: Vine vecina In vizitd", „Misterele 

reactiile din mai toatd mass-media Angelicdi: Unde se duce gunoiul cand se duce $i uite ce 

romaneascd, cam toatd lumea a fain e gunoierul" sau „Misterele Triunghiului Bemiudelor: 

jucat ..Misterele LaureiDacd nu Aventura a trei nimfe intr-o altd dimensiune". 

e asa, Inseamnd cd multd lume Pentru data viitoare vd propun o temd preluatd de pe 

vorbeste degeaba si fdrd sd stie forumul LEVEL, si anume „LEVEL-ul si viafa sociald". E 

despre ce e vorba. Oricum, erotic mai bine cu sau era mai bine inainte, fdrd? Vd face sd 

sau nu, este totusi vorba despre chiuliti de la scoald, nu vd lasd sd dormiti noaptea, v-a fd- 

Lin joc. Pe care majoritatea dintre cut rost de o prietend? Povestile si detaliile picante le 

voi nu il considerati deloc bun. Si astept pe adresa de mail mit 2 a@level.ro sau pe adresa 

totusi, l-ati jucat, iar asta ar putea redactiei. 
da idei unora si altora, asa cd nu Baftd! 

vd mirati dacd In curand o sd ■ Mitza 


Mancsie Alexandru 

„Hmm... Misterele Laurei, 
primul joc erotic romanesc. Am 
luat si eu jocul (de la tarabd, bi- 
nemteles, cd prin magazine nu e) 
ca sd fiu In cunostintd de cauzd, 
l-am instalat si l-arn jucat. Ce pot 
spune? Este un joc adventure 
mult sub medie, un film erotic 


Interactiv, datd fiind prezenta „domnlsoarei" Laura 
Andresan. Singurul lucru care poate fi totusi un mister 
este ce lenjerie Intimd poartd fdtuca, msd pe parcursul 
jocului nici dsta nu mai rdmane un mister. Are o Intrigd 
mult prea banald, o duratd mult prea micd; In conclu- 
zie, nu meritd ca joc. Insd ca un film poate sd merlte 
pentru cel mai obsedafi dintre noi. Intr-adevdr, sexul se 
vinde si poate cd doar asa ne facem si noi cunoscuti. 
Analizand situatia mai atent jocul ar fl putut avea sanse 
de reusitd. Doar dacd te gandesti la Larry sau la Lula, 


jocuri adventure, respectiv ad¬ 
venture/tycoon cu puternice 
influenfe erotice (cornice msd), 
dar cu personaje pixelate, vezi 
ce succes au avut. Laura nu este 
msd pixelatd, cl e „the real thing" 
si jocul e adventure, msd mult 
mai erotic; asadar ar trebui sd 
spargd toate topurile (de jocuri, 
nu cele ale Laurei sau ale cole- 
gelor sale). Insd trebule recunos- 
cut cd acest gen de jocuri, cel 
erotic, va rdmane underground; 
nu se vor vinde multe exempla- 
re, nu va fi cunoscut de multd 
lume si probabll cd va fi apreclat 
sau blamat doar de cei care au 
cunostlnfe Tn domeniu. 

in concluzie, sunt de acord 
cu jocuri le erotice atata timp cat 
sunt bine fdcute, nu sunt doar 
un spectacol de striptease si md- 
car au un scop. 51 totusi, cand te 
joci asa ceva numai la joc bine 
fdcut nu-fi std gandul..." 
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lasd bata aia jos. 
Tata, bea apa, bea 
ceva! Aoleu, trebuie 
sa plec..." 

Spyd3r 



Acuma e acu'... Cu care incepi jocul? 


Mihai Dobreanu 

Jn general a^ fi fost in culmea feri- 
cirii daca ar fi aparut vreun joc roma- 
nesc. A^a ca am fost exaltat chiar daca 
era erotic. Da', ma rog, am facut rost de 
el. in primul rand am fost enervat ca era 
facut m FLASH!!! 

Lucru care nu e prea greu daca te 
pricepi un pic. Dupa maxim 6 ore de 
joc, chestia se termina. Dar asta e, ro- 
manu' tot roman e... De mantuiala, ma 
rog, 70%. jocul m sine era mai slab de¬ 
cat cel mai prost film porno pe care l-am 
vazut in viafa mea ^i de^i viata mea a 
fost scurta, am vazut destule materiale 
porno... am 17 ani in martie. Ma rog, 
daca ne gandim acum ^i Supaplex e 
slab dar daca m 20 de ani o sa fim la 
nivelul jocurilor din lume de peste 10 
ani atunci e perfect. De^i tot voi ziceafi 
ca ni^te tineri din tara pregatesc un FPS 
belea. Asta e bine, o sa avem ^i noi jocuri 
care costa mai pufin $i sunt in romana, 
ca restui erau de la aia din Caraibe. 

in concluzie: joc slab pe platforma 
slaba, de gameplay ^i multiplayer nu 
putem vorbl." 

Gold Man 

„Asta nu este primul joc erotic din 
Romania. Daca te duel la o taraba sigur 
vei gasi un PC Erotica ^i alte porcaril. 
Parerea mea este ca am avansat ^i noi. 
Noi care nici macar un Pacman nu am 
fost in stare sa facem, macar am facut 
un joc erotic. Dar fi sincer Mitza, nu-i 
a^a ca l-al jucat? 5i Koniec, ^i Sebah, $i 
toata redaefia. Oricum, cand a fost scos 
pe piata nu a existat barbat (cu compu¬ 
ter, desigur) sa nu il cumpere, dar fac ^i 
eu rost de el, deci ma voi alatura ^i eu 
acestui club. SubiectuI jocului mi se pare 
extrem de prost. Tu e^ti GigI, reporterul, 
^i cumva trebuie sa reu^e^ti sa o dez- 
bracl pe Laura aia? Nu mteleg. Dar ce 
m-a amuzat cel mai mult este faptui ca 
are ^i un pic din Hitman, adica nu ^tiu 
ce prost caruia nu I se vede fata ifi ziee 
sa faci: aia, aia, aia, aia ^i aia. Si apoi, ca 
e ^i ^mecher, iti mai zice sa alegi ^1 „ar- 
mele"... adica un mobil ^i alte chestii. 

Ce poti face cu un mobil? Suna m mij- 
locul interviului ^i face Infarct ^1 o poti 
dezbraca pe individa. Acum ca am 
spus-o, trebuie sa fac un cheat cu 
chestia asta, cool.:) 

Aaaa, buna tata. Nu, nu vorbesc 
despre jocuri erotice. Aaaaaaaaaaaaaa, 
tata, calmeaza-te. Tata, te mro^e^ti. Tata, 


„Sublectul parca 
era: ce parere avem 
despre jocurile 
erotice, nu? Ce 
parere am? Hmmm... 

Interesant! Sincer sa 
spun, imi e 
indiferent. Parerlle se 
pot grupa dupa 
parerea mea in doua MARI categorli: 
pareri bune ^i pareri rele. Cea buna o 
au cel „singuratici" ^i cel care au jucat 
toate genurile de jocuri ^i chiar, chiar 
nu au ce sa se mai joace. lar cea rea o 
au m mod general gamerii peste 25 de 
ani care au copii ^1... ^titi voi. Aceste 
persoane ^tiu ca genul asta de jocuri nu 
se vand celor sub 18 ani dar ceea ce ei 
nu ^tiu e ca acum le potl cumpara de la 
oricine. Ca sa va zic ^1 eu parerea mea 
aceasta consta Tn urmatoarele: eu cred 
ca producatorli de jocuri chiar nu mai 
$tiu ce genuri de jocuri sa produca, de 
aceea apeleaza la a^a numitele jocuri 
„erotice". De ce nu scot ^i ei un joc Tn 
care sa mai $i Tnvetl ceva nu sa tot ucizi, 
distrugl? parerea mea! Ar fi foarte 
interesant daca pentru a te juca un joc 
din asta erotic fi-ar trebui un P4 1200 
MHz ^i o placa video 128 Mb. Asta 
chiar ca ar fi ceva interesant. Dar ^i mai 


Interesant ar fi sa apara pe CD-ul LEVEL 
un joc erotic. Ce ziceti?" 


„Acest gen de jocuri e popular Tn 
Asia, Tnvelit Tn super popularul stil 
manga (dupa care ei sunt Tnnebunih). 

Nu pot sa-ml dau seama exact ce fel de 
popularltate va avea pe la noi, din cate 
^tlu se bucura de o popularltate a^a mare 
Tn Europa ^1 America, fiind cu mult Tn 
spatele oricarul alt gen, ^i daca stau bine 
^1 ma gandesc, nicl nu are cum, fiind un 
fel de film porno interactiv, Tn care nu 
conteaza foarte mult ce faci pentru ca 
rezultatui e acela^i „o baby give it to me". 
Eu unul am avut ocazia sa joc a^ ceva ^i 
era Tn japoneza, dar m-am descurcat de 
minune chiar daca nu Tntelegeam o iota. 
Pe langa asta mi se pare mai Interesant Tn 
glazura manga, ca daca vreau hardcore 



Cyer_M_Fox 
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trebuie numai s3 intru pe net g5sesc 
XXL de nu m3 v3d. Oricum, nimeni nu va 
da faliment pentru c3 doar se gSse^te cine 
s3 cumpere jocurile astea, sunt destui f3r3 
femei viatS social^ care vor s3 nu se mai 
simt3 singuri sau din 3ia cu femei ^i viafS 
socials dar care s-au sSturat de toate ^i vor 
ceva nou. Aviz celor cu pSr alb m cap: nu 
mai are rost s3 piece de acasS dupS alta, 
se pot uita lini^tifi m monitor c3 oricum 
numai cu privirea rSman/' 

#l-ord K£rt;erpilar 

„P3i eu am 14 ani ^i nu ^tiu de ce 
pSrinfii S^tia se abfin a^a... Oricum pot 
oricand s3 fac rost de filme, de ce edu- 
cafia sexualS de genu I Ssta este restric- 
tionat3 prin lege minorilor sub 18 ani, la 
o adicS care e problema? Jiganii fac 
copii la 12 ani... what about this? Ha? 
Tocmai pentru c3 este mai restricfionatS 
noi avem tentafia de a vedea... 53 v3 
dau un exemplu: acum 2 zile (azi 19 
februarie) un coleg a cumpSrat revista... 
o oarecare revistS cu material sexual, 
baba de la chio^c nu a zis nimic +(plus) 
a cump3rat-o cu 10 mii mai pufin decat 
preful ei normal. 

Dar s3 vorbim despre jocurl, care m- 
au distrus pe mine ^1 pe alfl gamerl... 
Hmmm, primul joc care vreau s3 il intro- 
duc in discufie este unul mai pervers, dar 
m acela^i timp sIm: Lula Inside, care este 
un Tamagochi de 3la, desen animat. 
PSrerea mea este c3 jocul este Interesant 
^i folositor dac3 vrel s3 devil Pe^te. 

Al dollea joc ar fl cel din revista 02/ 
2004, „Secretele Laurel", care (nu tre¬ 


buie s3 precizez c3 e romanesc) este un 
joc ceva mai serios, de fapt nu este a^a 
de serios, conceptui este Interesant, gra- 
fica ml s-a p3rut ^tearsS, din ce am 
observat ^i eu. 

Un joc m care simularea de-a_ma- 
ma_^l_de-a_tata_f3r3_prezervativ este 
una mai serloasS este The Sims (all of 
them), unde mvefi mai multe despre vlafS 
decat dintr-un joc cu ^1 despre Red Light 
District din micul Paris." 

IVlihilist; 

„Eu am, ca orice b3rbat cat de cat 
normal, testosteron. Uneori cam mult. 
Deci am jucat ^i eu jocuri porno (din 
alea cu dreptunghiu' roz). In acest joc 
trebuia s3 excit o anumit3 domni^oar3 



Ce m3, a venit jocul? Ala cu Laura?! 


de origine asiatlc3, lucru care necesita 
intensiv mausul. In 2 ore (cat ml-a luat 
s3 termln jocul) am tras urm3toarele 
concluzii: 

- nu trebuie s3 mai beau here de 
proast3 calltate 

- manelele sunt pentru fraieri 

- ml-a crescut masa muscular3 a mainii 
(v3 dafl seama cat de mult am folosit 
mausul). Din randurile de mai sus se 
poate deduce c3 nu prea sunt pro 
jocuri porno. De ce? Ele ar trebui s3 
calmeze b3rbatul tensionat, lucru pe 
care nu reu^esc s3-l fac3. Cic3 jocul 
despre care se vorbea in revist3 o s3 fie 
un action/adventure. P3i cum s3 dispar3 
tensiunea cu un adventure??? 

Morala: joc + porno = catastrof3 100% 
Sfaturl: jucafl ceva, orice $i dup'aia 
ducefi-v3 pe internet c3 sunt n'^pe mil 
de site-uri porno. P3rerea mea!" 

Mr. Quackers 

„Acum 10 minute l-am terminat. 
Frafilor, cand am v3zut erotic m-am 
gandit ceva Hardcore acolo sau m3car 
Softcore dar nu s3 se mangaie cinci tipe 
tot jocu. Vorba vine joc. E un film sexy 
m care dai ni^te clicuri. Variantele de 
r3spuns sunt u^oare $i nici m3car nu al 
de ales. Faze penibile de genul 
„Acunde-te dup3 fotoliu" ^i nici m3car 
s3 vezi fllmele separat nu pofi. De o- 
blectele din ARSENAL te folose^tl rar iar 
pe unele nu ajungl s3 le folose^ti deloc. 
jocul e foarte scurt. Scurt dac3 nu vezi 
fllmele. Cred c3 dac3 il ^tli pe de rost il 
pofi termina in 30 de minute. Sunt b3- 
gate nl^te minl-games-uri la plesneal3... 
„Paharele", „Cards", cand a fost faza cu 
marina credeam c3 bag3 ceva de genul 
Spyhunter. Cel mai mult ms3 ml-au pl3- 
cut sfar^iturile, inventive ^1 cam maca¬ 
bre. „Te-ai spanzurat ^i te-au ingropat 
cu fondurile municipale". 

Cred c3 ^i eu puteam s3 fac un jo- 
culef mai bun cu prietena mea, che- 
mam cafiva prieteni $i prietene, b3gam 
un storyline de mllioane ^i f3ceam un 
joc de 50 de ore cu filmulefe mici $i 
picante ^i gata „AI doilea film/joc erotic 
romanesc"." 

Ne-au mai scris: Adriana Larion, 
EXCO, Mishu Theoden, nECris, Alin, lull 
NIcu, hr (corect, bine c3 mai ^tie cineva 
de Babylon 5), rapper the rapper, Edi 
Horga, rafael90, DidI Andrey ^i o 
groaz3 de lume de pe forumul LEVEL, 
se ^tiu ei care... 
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/nainbow Six 3: 

At:hena Sword 

Tactica trupelor antiteroriste 
I mtr-o nou3 versiune 


Far Cry 

Un strigSt depSrtat, 
de durere inundat, m 
LEVEL a^ezat! 

I£ 




Unreal Tournament 
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Numele spune totul. Mai 
V^rriulte m review... 


www.level.ro 


mm 


LEVEL 






Battlefield Vietnam 

Din seria Battlefield, de data aceasta 
prin Vietnam! 

■ I M "I I ' w I ' m am 
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MSI FXP9S0TOMM5B’ 


^e«ay,>. 


256 MB DDR 
TV-Out / DVI-I / Video In 
I VGA / TyvinFlow Cooling 


MSI FX59W^WFB128 


- 0 128 MB DDR 

o TV-Out / DVI-I / Video In 
o Dual VGA / TOP. Tech Cooling 
c Include jocuri 




• Wege nivelul de overdo^ 

• Interval de variat»e 
intre 2 -10% In 6 Irepte 

• Reglare automata a parametrik^ 

• Cea mai bund cale dipptinvzare 
$i menfionei pentru performance rr 

• Setarea automatd a limitdbT 3e 4 
pentru eliminarea supraincc^A 

• Optimizat pentru toate pidalekm 


MSI Dynamic Overclocking 


Commander (10%) 
Oeneral (9%) 
ColOTfei (8%) 
Captain (6%) 
Sergeant (4%) 
Private (2%) 


• 128 MB DDR 
•^e TV-Out/DVI-I 
e Dual VGA / TO R Tech Cooling 
e Include jocuri 



MSI 

www.msi.com.tw 


flamYngo 

www.flamingo.ro; 08008-22.55.72 (08008-CALLPC) 

eFlamingo@flamingo.ro 

Livrare gratuitd la comenzile on-line 













































